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MS/DOS UNIVERSO PARALLELO:
THE ROCKETEER ULTRA MARINES
MANCHESTER UNITED PROVATI PER VOLI:
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MEGADRIVE:
DESERT STRIKE
SUPER FAMICOM:
SUPER WRESTLE MANIA
LA PAGINA DELL'AVVENTURA:
MONKEY ISLAND 1
ELVIRA 2

Aaaaaahhhhhh, dopo una marea di redazionali come questo, mi € venuta una terribile
crisi di rigetto ed ora non so davvero piu cosa scriverelll Potrei dirvi che in questo
numero froverete un mega articolo su due favolose novita per Amiga e PC (Space
Crusade e Ultima Underworld) o che non ne possiamo pilu di sentirci chiedere al
telefono quand'é-che-uscirad-Monkey-due-in-italiano?, oppure ancora che il recente
ETCS di Londra non ci ha riserbato particolari novita o che, infine,....... (al posto dei
puntini metteteci qualcosa voi: chissé mai che poi non vi si assuma come recensori a
tempo pieno!lll Una cosa non va comundque tralasciata: VG&CW si sta preparando ad
un grandissimo balzo in avanti che, entro brevissimo tempo, vi strabiliera alla follia. Ne
volete sapere di piti?! Continuate a seguircillll

Un'altra novité: abbiamo aggiunto un NUOVO sistema di classificazione e giudizio per le recensioni dei
videogiochi trattati su VG&CW. Olre ai classici punteggi di giocabilita, sonoro e grafica, abbiamo pensato bene di aggiungere un
valore relativo al rapporte qualita-prezzo; tale votazione viene espressa in base alle prime tre lettere dell'alfabeto, A, Be C, in

ordine decrescente. Un rapporto Q,"P con la lettera A significherd dunque il massimo della classificazione in base al costo del

prodotto e a quello che ci viene offerto. Chidro, no?

3 Rocky Louis,

» direttore
Incontrastato
i (17) della
gabbia di
= matti di
. VGECW. tale

i1 4dinotte per

far trovare la
" rivista in
edicolal Domne con |l pupazo
del Gablbbo vicino, gioca a
pallone megio di Gullit & ogni
tanto amiva in ufficio conl
‘colpo della strega’l

Manuela &
un‘altra
pera del
Qrppo:

- bastano i
SUc
occhioni
verde-
azzumo ed |
suol feciol
d'ore a la Bo Derek per
paortare il soke In redazione ognl
matting (mi ha pagato per
farmi dire cid, non fateci
casol).

&

[ Alex &l
e Capo

g Redattore @
i su questo
i proprio non
¥ cipiove.

gl Ama alla
R folia
software,

harchwarne a
mernending
al cloccolato e spesso affoga
nel mare di scartoffie
perennemente appollaiate sul
U0 workbeanch!

Roberto
assomiglia
sarnpre a

N Zucchero,
ha sposato
Manuela
(quindi
occhio alle

otte a di
con ll suo Piccl, Aliro
Imbattibile risclutore di
acdventure & o disposizione per
qualsiasl quesito,

Mirke
Master

Un nome,
una storia,
un mito
(come
direbbe
Gianni
Minal). Lo
concscete
omai tuth, dall'Alpe alle
piramidi & dal Chaos Strikes
Back a Hero's Quest, E' lui il pid
amato ed invidiato rsclutore di
adventure.

Alex 2 1o
Vendetta
(i

& un vero
divoratore
di RPG. 5l &
beccato
una bella medaglia al valore
per aver terminato Wizardry VI
E' pronto a svelon anche | pid
arcanl segreti di qualsiasl gioco
dl Ruoio.

Cantisanil) ~

Maure

Pagani &
. I"'espertone
T Pl esperions
che c’éin
B fatto di glochi
e o simulazione
) ‘3 Jil & wargame.

E" ipercritico
" all'ennesima
potenza e ci costinge a
imbottirci di Valium per
decidera | colod da mettera in
coperting. Ah, dmenticavo, ha
la barbal

Pierfranco
Mearanda
{nonhaniente
a che fare
con quelia
del Capo
Redattore)
é
Fennesima
nuova
acquisidons di VGECW. Parla,
legge e gioca da
glapponess..., & |l Dio In tera
o PC Engine & Megadrive: vi
Basta?|?

Massimo
gioca dalla
miatting alla
581 con
quakiasi
fipo di
console gl
capit a tiro
Pare che a
letto
consani gelosamente un
Same Boy softo il cuscino e
che abbla imparato i nusso
solo per chiocchlerare con gl
auton di Tetrs e Hatris!

& Mirko
¥ Covalloni, alios
N il fratelio Ballo
M i "Galla® (chi
H vuole
intendare
B intenda...)&il
R fico scudiero
i Alex
Cantisoni (tanto di RPG
medievall sl sta pardando,
na?l). Non disdegna
comungue i flight simulator e le
“simulaziont” di volo,.. dal
motorinolll
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ACCOLADE A
BEVERLY
HILLS

THE TAKING OF
BEVERLY HILLS &
I'ultimo
capolavoro
cinematografico-
interattivo targato
ACCOLADE e
tratto
direttamente
dall'omonimo
lungometraggio
che,
probabilmente, in
Italia non
vedremo mai
(misteri del silver
screen!!ll). Si
tratta allora di un
intricato
poliziesco a la
MARTIAN
MEMORANDUN
ricchissimo di
immagini e
commenti audio
digitalizzati
diretamente dal
film, spettacolari
animazioni, oltre
120 schermate e
molteplici punti di
osservazione
offerti al’
giocatore. Temi
adventure
sposano classiche
tipologie arcade
ed é subito best
seller, grazie
soprattutto alla
ormai proverbiale
potenzialita dei

BASED ON THE EXP1OSIVE

&

L

disponibile solo
per IBM PC e
Compatibili. Nel
frattempo
compratevi una

designer
ACCOLADE. THE
TAKING OF
BEVERLY HILLS
sara presto

ACTHOSN MOVH

bella VGA se gid
non la possedetel

SCIENCE-
FICTION
SOTTO LA
TOUR EIFFEL

LORICIELS si sta dimostrando,
ancora und volto, una inamestablle
ed incontenibile fucina di nuovi
& nuovi concrefizzazioni
electronic enferiinment,
successo dopo successo. £ orala
volta di GUARDIANS, un
m elethronico
duun misceln
ﬁehmnﬂm i Telrs,
mB-manhbkuadalu

dalfmmwgm IELS.
ugdwm% rsﬂi
[ ph & andato
storto, laggld nelle
lontane, ed un popolo alieno sta
lotando per la sopravvivenza e
per domare le forze defla natura,
scatenate in modo imeporabile. A
colpi di mouse e di materia grigia
dovremo fimeftere le cose a posto
in pil i 60 livelli i gloco,
magistralmente descriti con il fop
della grafica Amiga. GUARDIANS,
I & distribuito In esclusiva
do SOFTEL, sard peril 16
Bif Commodore entro la fine di
giugno.




SIMUL-COMPILATION!

E' tempo di raccolte per la
magica SIMULMONDO di
Bologna. Esce proprio in questi

iorni, per Commodore e

miga, la SIMULSPORTS 1, un
ricco cofanetio che, ad un
prezzo decisamente allettante
(ed irripetibile) vi offre cinque
best seller della software house
italiana. Ecco allora i vostri home
computer stravoltli dalle magiche
atmosfere di FORMULA 1 3D,
ITALY SOCCER '90, | PLAY 3D
SOCCER, THE BASKET MANAGER
ed F1 MANAGER. Una
intelligentissima iniziativa
SIMULMONDO che moltissimi
videogiocatori italiani non

ofranno assolutamente perdere.

a versione per Commodore 64
prevede entrambi i formati
cassetia e disco.
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SPACE GUN

OCEAN

PREZZO: LIT. 49.000
USCITA: ADESSO
DISPONIBILE
PRESSO: MASTER PIX
GRAFICA:

88%

SONORO:

80%

GIOCABILITA':

87%

VAL. GLOBALE:

85%
Q/P =B

Space Gun é il terzo,
fortunatissimo episodic
della saga shoot'em
up iniziata dalla Ocean,
qualche tempo fa, con
Operation Woll. §i spara

a pil non posso,
immedesimandosi
faciimente negli eroi di
Aliens, e si percorre il
dedalo di corridoi di
una classica nave
stellare, infestata da
ogni genere di nemico
e di insidia. Un acquisto
immancabile per tutti
gli amanti del genere
che vogliono una
ventata d'aria fresca,
del tipo appunto
fantascientifico.
Glocabilita un
tantinello ripefitiva, ma
impeccabilel

Confezionato in una
stupenda atmosfera
sci-fi, ripopolato con
mostri a la Alien e
Predator, infarcito di
effetti speciali e dotato
della stessa, immutata
giocabilita, il soggetto
base di Operation
Thunderbolt ritorna alla
ribalta nel nuove
Space Gun sempre
targato Ocean. Scopo
del gioco & dunque
quello di percorrere i
molteplici livelli di
un'astronave

FPRESS FI
CREDITS

anche qui ci troviamo
di fronte ad un
irrinunciabile
gameplay shoot'em
up, sviluppato
aftraverso
un'impostazione
grafica eccellente ed
una fluidita di scrolling
ed animazioni
decisamente oftima.

| vari bonus appaiono
sullo schermo cosi
come le molteplici
sagome di mostri ed
avversari di vario tipo,
il tutto incastonato in

REN
02

una visione
tridimensionale
prospettica che lascia
un piccolo spazio
anche agli indicatori di
gioco e
alllimmancabile
radar, tratto dai
rilevatori portatili di
Ripley, Vasquez e
Hicks!

Il livello di difficolta &
crescente,
impegnativo al
massimo, ma mai
frustrante perché... pid
sl spara, meglic é e

abbandonata nello
spazio, caduta in
mano dei predatori
extraterrestri e piena
zeppa dunque di
nemici, insidie e
pericoli mortali. Si
spara dunque a pid
non posso, spostando il
classico mirino sulle
schermo con velocita
frenetica,
amministrando le
munizioni e le risorse in
nostro possesso,
ricostituibili durante la
missione. Proprio come
accadeva in
Operation Thunderbolt,

[PRESS FI
[CREDITS

PR
|CREDITS
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o

FIREN

con il joystick vi
sembrerd di non
esplodere mai colpi a
sufficienza per cui sotto
a cambiare stick e ad
affinarvi i pollicionil
L'unico vero
dettaglio stridente di
questo, come del
precedente, analogo
videogame, & la
difficolté di tener
d'occhio il
piccolissimo mirino
sullo schermo che,
specie nelle pia
frenetiche e caotiche
situazioni di
combattimento (con
decine di bersagli e di
colori sullo schermo),
tende a mimetizzarsi
con il fondale,
facendoci perdere
tempo prezioso per
rintracciarlo e
ripuntarlo sui target
prescelfi. Per il resto
non c'é proprio nulla
da eccepire proprio
perché, originalita a
parte (ormai é gia il
terzo esemplare di
questo genere - per
non parlare dei vari
game targati

* Actionware), Space

Gun & un frenetico

RE
01

arcade, lungo,
impegnativo e
duraturo che mietera
senz'altro moltissime
vittime tra gli
aficionados del
joystick. Armatevi
dungque di fucili al
plasma, granate,
lanciafiamme, cannoci
congelanti @ munizioni
a iosaq, e partite
dunque alla volta della
caccia all’alieno, pid
frentica e realistica
che mail



Prendete un classico fre lettere per il nostro guindi a corpomorto Mondo. Si accelera
Super Sprint (ve lo nome, scegliere un sul primo dei circa con il tasto di fuoco e si

ricordate, ai tempi del pilota in pixel, venti circuiti a sterza con il joystick:
CBMé4 e anche sullo acquistare qualche disposizione, su quali tutto quil Le animazioni
), comodo optiona antendere a pid .
INDY HE i una serie (trazio Nl arsari (umani o

L |
STORM gom - computerizzati) it fitolo
cl aletto -’d - "di Campioni del

PREZZO: LIT. 49. (huthi ! :
DISPONIBILE rosamente in... due —— — —————
PRESSO: B.C.S. ensioni e mezzal), ! :

GRAFICA: giocare

e (Ig sfortunato che = gli stessi avverse
useffult ke | : b w : ferma ai box p
vera estratto a s 30 ' b eventuali ripardzig
mi jgccamando,ne A Gy e . rifornimenti e si da la h

L; gt g - : sl scalata alla classifitt .
. -.WJ T i e Sl Torbo: | Geokas | Toce _ generale dei migliori-~
wamente al | PR s -

il giochino (si perché
proprio di "giochino” si
trafta - basti osservare
le dimensioni i Purse [
minutissime delle i i
autovetturel) TETAS

giocarelll). Una
manciata di schermate
riassuntive per le
classifiche, | consigli e
le descrizioni dei
tracciati completano

i nspaﬂuno su un
dlscheﬂo pfoglummu
olti glovanlsslml
ni non ai
no
mente .=- is
, iul'luvk:l
amate i cruscotti 3D posa
Electronic Ars e cl I'IEI : del .Egorﬁlg

e e g ricorsi storici® del caro
proprio per voil Giambattista Vico
(vedete che
-videogiochi e cultura
vanno d'accordo?l),
ripropone un sistema di

gioco visto e stravisto,

mai stato cosi
semplice: basta
impostare una sigla di



@50 GREAT GAMES @

TURBO MAZE
PARANOIDS
PIPEGAME

HOSAIC
FROG MAN

TOMEASOED

Urrah! Urrah! Gli
importatori italiani e i
produttori di software
hanno finalmente
capito I'antifonallll Con
sole 49.000 lire ci
offrono ben 50, dico 50,
incredibili giochi per
I'Amigalill

Occhio perd, se questo
poirebbe risultare
come probabile slogan
a promozione di
questa infrigante
iniziativa Wicked-
Leader, bisogna subito

Computer:. 8

BLACK JACK

TROOPER COMMAND
LETTER GAME

HeZIDRLMH

richiamarci al detto
che recita: "Non &
tutt'oro quello che
luccica’l Prendete
allora la confezione di
50 Incredibili Giochi,
togliete dal titolo il
roboante aggettivo e
preparatevi a sosfituire
alla parola gioco il
sostitutivo di
passatempo
elettronico. Dei
cinquanta videogame
contenuti su ben tre
floppy, se ne salvano,

.

Tlosaic

Player: 8

63118

THIRTY ONE
TRIX

ZONX
MAZEMAN
H-BALL

FUN FACTORY
BLACEK BOX
FIVE IN ROM

a dir tanto, una decina.
Tutto il resto & roba
vecchia, programmata
perlopil in BASIC e, da
tempo, disponibile in
qualsiasi banca dati di
Pubblico Dominio di
tutto il mondo. Se,
tuttavia, questa
compilation costasse
una cifra esorbitante,
saremmo subito
propensi al pollice
verso, ma data la
spesa esigua ed
accettabilissima del

prodotto, veniamo
indotti a riconsiderare
quanto esposto fin qui.
All'interno della
compilation infatti
troviamo alcuni mini-
capolavori,
direttamente clonati
(proprio come vuole la
miglior fradizione del
software di PD) da
passati campioni delle
hit parade, come Pac-
Man, Break Out,
Defender, simulatori di
scacchi vari, Shanghai,
Asteroids, Tetris, ecc.,
ecc., miscelati ad alfri




passatempi elettronici
di sicuro effetto come,
puzzle fridimensionali,
labirinti, rompicapo,
giochi di carte,
battaglie navali, ecc.,
ecc. Non bisogna
quindi aspettarsi una
grafica mozzafiato, alla
quale sarete
probabilmente stati
viziati da Ocean, US
Gold, Microprose e via
dicendo, bensi una
modesta e diginitosa
strutturazione visiva
che, senza andare
indietro di secoli,

strabiliava l'intera
utenza Amiga di
qualche anno fa. Ecco
allora che per sole
49.000 questa
compilation viene
appositamente
sviluppata proprio per
chi compra I'Amiga in
questi giomi e si é
inevitabilmente perso
parecchi capitoli
videogiocosi del
glorioso 16 Bit
Commodore. 50
Incredibili Giochi sono
anche la risposta
giusta ad un certo

Mg ais —

(FPress Left Button for a hint.)

aspetto della pirateria
che, molto spesso,
vede i vari negozianti
particolarmente
propensi a
caldeggiare I'acquisto
di un computer,
regalando maree di
software copiato
illegalmente per
“facilitare” | neo-utenti
(gia gravati dalla
notevole spesa iniziale
per I'acquisto
dell'hardware). Titoli
come, Ballon Catchm Cyclon
Zapp, Froggy, Centipede,
Miami Ice, Bomb Hunt,
Moonbase, Supermaze e
moliri aliri (cinquanta in
totale, appunto!), pofranno
felicemente ed
‘onestamente” inaugurare
futti i nuovi Amiga, senza
infangare subito il buon nome
della Commodore con l'uso
indiscriminato di software
fuorilegge. Un'iniziativa
particolarmente intelligente

di cui, ancora una volta, é
artefice la Leader di
Casciago. E poi, chisst mai
che analizzando | listati di
qualche game in BASIC non
sveliate | segrefi del cuore di
Amiga e possiate cosi iniziare
una fulgida carmiera di
programmatori?!




SPACE
CRUSADE

GREMLIN

PREZZO: LIT. 49.000
USCITA: ADESSO
DISPONIBILE
PRESSO: MASTER PIX
GRAFICA:

95%

SONORO:

89%

GIOCABILITA":

97%

VAL. GLOBALE:

93,6%
Q/P=A

Ecco l'alternativa o, a
seconda dei casi,
I'evoluzione vincente
all'ormai celeberrimo
Hero Quest traferito in
pixel dalla Gremlin.
Arrucliomoci allora nei
merines dello spazio (si
pud giocare anche in
tre contro il computer)
ed affrontiamo, a
tavoling, una
lunghissima serie di
scontri con le forze del
male aliene. Strategia,
oftimo gameplay e
grafica eccellente si
amalgamana in un
tutt'uno gloricso ed
accattivante per tutti i
Role-Play-Gamer della
situazione. A quando
anche su PC?7?!

i

:

SPacC

Nuovo nuovo dalle
profondita degli spazi
RPG Gremlin arriva
Space Crusade, ultima
fatica Wargame in
fatto di marine dello
spazio, liberamente
tratta dall'originale
saga Game Workshop.
Siamo nel 41esimo
millennio quando il
genere umanc &
riuscito a spingersi sino
ai margini della
galassia costruendo un
impero di dimensioni
stupefacenti. Il tutto
viene gestito,
amministrato e
regolato dall' Adeptus
Administrandum,
l'organc burocratico
cioé che sviluppa e

SELECT TAPLCET

LAl

et

e —

mette in pratica i voleri
e |le decisioni
dell'lmperatore, morto
secoli fa, ma
mantenuto in vita,
spirituclmente, grazie a
sofisticate tecnologie. Il
‘braccio’ dellimpero,
la forza inarrestabile
che ne permette la
continua espansione &
il corpo degli Space
Marines, una possente
armata di organismi
bionici che & sempre
pronta ad intervenire
per sventare ogni
minaccia ed ogni
pericolo per il genere
umano. Proprio mentre
vi accingete a leggere
questa intfroduzione un
minaccioso spettro
incombe sullimpero. Si
tratta di una razza di
super-esseri, creatasi
da una mente
intergalattica,
appartenente al Regno
del Chaos, come del
resto documenta
efficacemente anche il
manuale di gioco. Lo
scontro & percio
inevitabile.

Dodici sono le missioni
previste (& comunque
auspicabile un
prossimo data disk
supplementare), alle
quali potranno prender
parte fino a tre
giocatori umani
(ognuno controllera
una squadra
d'assalte), mentre il
computer gestira
sempre |'offensiva
aliena.

Gli SPACE Marines




derivano da una
mutazione bio-
genetico-meccanica
di esseri quasi perfetti,
rimodellati ad
immagine e
somiglionza della
macchina da guerra
per eccellenza. Essi
sono in grado di
sopportare qualsiasi
privazione, stress,
fatica fisica e
condizioni di vita e
sopravvivenza
assolutamente
impossibili per ogni
altro erganismo
umano.

Come la stragrande
maggioranza dei
wargames di questo
tipo, anche Space
Crusade adotta il

sistema di gioco a turni
che comprendono: la
disposizione delle
forze, l'esplorazione
della nave, le fasi di
combattimento, I'arrivo
dei rinforzi nemici ed il
loro posizionamento sul
tabellone elettronico.
Per interagire con
l'intero programma si
sfrutta un
avanzatissimo sistema
ad icone, sempre
presenti a fondo
schermo, ed una
visione bidimensionale
dall'alte (o
tridimensionale in caso
di scontro diretto) su
cui ci si pud spostare a
piacere (a volo
d'uccello),
impiegando la

decretare un
successone a pieni voli
per questa ennesima,
riuscitissima
conversione delle
classiche tipologie RPG
in formato software.
Realizzato percid sulla
falsa riga del
precedente Hero
Quest, Space Crusade
& uno stupendo
wargames in grado di
regalare ore ed ore di
divertimento
intelligente a chi
predilige questo
genere e non si
spaventa affatto di
fronte ad una notevole
complessita di gioco.
Da non dimenticare,
infine, la ricchissima
collezione di miniature
disponibili dalla
Citadel che possono
arricchire ulteriormente
I'atmosfera di gioco (a
patto di colorarle ed
appiccicarle al

monitorlll).
comodissima finestra confezione audiovisiva
scorrevole. poi eccelle softo ogni
Onnipresenti sul punte di vista,
display ci sono anche regalandoci una
gli indicatori relativi grafica elegantissima,
allo status dei vari chiara e dettagliata,
marines, alle armi sposata ad un
utilizzate, al numero di commento sonoro
nemici presenti, ecc., limitato, ma
ecc. Si gioca percio d'atmosfera. Se quindi
esclusivamente con il consideriamo
rnouse, senza alcun I'estrema giocabilita di
complicato input da questo intrigante
tastiera o altre simili prodotto, non
diavolerie. La possiamo che
1oL | & |
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RACE
DRIVIN'

DOMARK

PREZZO: LIT. 49.000
USCITA: ADESSO
DISPONIBILE
PRESSO: B.C.S.
GRAFICA:

68%

SONQORO:

56%

GIOCABILITA':

45%

VAL GLOBALE:

56,3%
Q/P=C

Ho quasi trent'anni,
videogioco dai tempi
del Pong sul televisore

di casa, mi sono
sverginato con
Spectrum e
Commodore PET e
sono arrivato fino
all Amiga, leggendomi
tutti | capitolo della
storia del videogame.
Un gioco brutio come

Race Drivin’ non lo

avevo mai vistolllll
Provatelo ed amatelo

al bar, ma a casa
lasciate perderel
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AGONY

PSYGNOSYS

PREZZO: LIT. 49.000
USCITA: ADESSO
DISPONIBILE
PRESSO: MASTERPIX
GRAFICA:

89%

SONORO:

86%

GIOCABILITA'":

79%

VAL. GLOBALE:

84,6%
Q/P=C

Se cercate uno
shoot'em up fantasy
che vi aredi la caosa,

Agony fa decisamente
per voi. Attenzione
perd, non cercate di
giocarlo perché i
risultati sarebbero
disastrosi (per i vostri
nervi). Realizzato con
eccellente ricchezza
di dettagli, colori ed
animazioni, questo
nuovo shoot'em up
della software house di
Barbarian Il @ Ork fa
cilecca per moncanza
di giocabilita. Un
arcade difficilissimo e
frustrante che solo
pochi videogamer
potranno domare fino
in fondo.

"Il Gran Maestro Mage
del Sole, Acanthropsis,
in piedi sulla cima di
Bromire, sospird nella
fresca brezza del
mattino. Per alcuni
fugaci istanti, il vapore
del fiato gli danzé sulla
fronte corrucciata
prima di essere spinto
dal vento verso le
lontane e oscure
montagne di Krocott.
Come i primi raggi del
sole accarezzarono la
faccia avvizzita di
Acanthropsis, e il canto
degli uccelli annuncio
l'alba di un nuovo
mattino, egli capi che
questo era il giorneo in
cui sarebbe morto.”.
Prima di esalare
l'ultimo respiro,
tuttavia, il Mago del
Sole ha scelto fra i suoi
seguaci un degno
erede del suo potere e
della sua infinita
magia, attraverso il
quale perpetrare la
lunga ed estenuante
lotta contro le forze del
male. |l prescelto
(l'avete capito che si
tratta di voi, vero?! Non
fate orecchie da
mercantel), viene
dunque tramutato in
falcone e spinto
attraverso sei
stravolgenti sfide
contro il male, dotato
solo di coraggio,
particolare liberta di
movimento e, per
fortuna, di otto formule
magiche da
impiegare, a seconda
dei casi, contro il
nemico. Altro giro, altro
regalo, altra serie di
livelli di un nuovo
shoot'em up

Psy VS,

dec ente diverso
dal solito, almeno per
quante riguarda
lintrigante soggetto.
Gli scrolling parallattici
si sprecano allora per
descrivere i sei
differenti mondi di
gioco, le infinite orde di
sprite assassini che
incontreranno il nostro
falco e i letali mostri di
fine livello che, nella
miglior tradizione
Psygnosys, sembrano
schizzar fuori dallo
schermo grazie agli
incredibili dettagli. Uno
stupendo happening
audiovisivo che,
sempre come vuole la
1rudlzﬂ‘:“n; di molti
ascia ben poco spazio
ad una giocabilita
frenetica, complessa e
perlopil frustrante.
Sembra infatti, dopo
solo qualche minuto di
gioco, che le
dimensioni di tutti gli

?ﬂte sullo schermo
ano troppo
ingigantite, lasciandoci

ben poco spazio per
muoverci nel tentativo
di evitarle. Risultato,
dopo due secondi si

muore subito, si
perdonae tutte le tre vite
a disposizione e si
deve ricominciare da
capo. Capirefe, se non
siete particolarmente
abili nel domare
questo genere di
programmi e,
sopratfutto, se non
possedete nervi saldi a
sufficienza, Agony vi
deludera terribilmente,
facendovi agognare
una versione
“taroccata” con tanto
di trainer (non & cosi
che si combatte la
pirateria, cara
Psyﬁinqsvs*,}. Se dunque
meftiamo da parte una
paio di s!u;}el"l_'ded_

ine grafiche di
gf;gsenigzmne ed una
qualita grafica senza
dubbio spettacolare, ci
ritroviame tra le mani
un prodotto povero di
contenuti e, prima fra
tutte, di giocabilita.
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THE
ROCKETEER

WALT DISNEY -
INFOGRAMES

PREZZO: LIT. 69.000
USCITA: ADESSO
DISPONIBILE
PRESSO: MASTER PIX
GRAFICA: EGA -
MCGA - VGA
SONQRO: AD LIB -
SOUND BLASTER -
ROLAND - SOUND
SOURCE
MEMORIA: 640K
RAM

HARD DISK: sl
CONTROLLI:
JOYSTICK -
TASTIERA
GRAFICA:

93%

SONORO:

90%

GIOCABILITA':

84%

VAL. GLOBALE:

89%
Q/P =B

standard MS/DOS). La

glocabilitd perd non &

purtroppo al livello
delle aspetiative e si
adagia
clamorosamente su
una manciata di sterili
ad inconcludenti
sottogiochl. Che dire
di pid? The Rocketeer
non si ama @ non si
odia, & una strana via
di mezzo...

Confezione di lusso,
manualistica
eccellente {(anche in
italiano - su carta

" J,i.

W

[ 2.
F e

riciclata), gloriosa
grafica VGA a 256
colori (se la vostra
graphic card inizia

Ll
_ .
-

ancora per E o per C,
svegliatevi: il progresso
& arrivato!) e sonoro
d'eccezione celebrano
l'atterraggio del mitico
Rocketeer anche sugli
schermi PC (su quelli
del Super Nintendo &

gia arrivato, ma questa
& un'altra storial).
L'omonimo
lungometraggio,
apparso nelle sale
cinematografiche
italiane prima di
Natale, non ha tuttavia
riscosso particolare
successo, nonostante
l'originalita della
trama, i superbi effetti
speciali e la presenza
del mitico Timothy-007-
Dalton nei panni del
cattivo di turno. E'
percio auspicabile una
modesta popolarita di
questo gioco tra gli
aficionados MS/DOS
che probabilmente
non avranno seguito le
gesta del Rocket
Ranger di celluloide. La
trama, per chi si fosse
messo in ascolto da
poco, & presto
spiegata. Il nostro eroe,
alias Cliff Secord, un
piota acrobatico di
rally Gee-Bee (non
sapete cosa sono?
Andatevi a ripescare
I'omonimo videogame
5 Activision per Amiga di
g qualche anno fa!), si

& ritrova impegolato in

| HN IHNR
NN INNR
i EX 2EEN

X O

y Firioy
__—

una fitta trama di
agenti nazisti, FBI,
spionaggio militare e
via dicendo, entrando
per caso in possesso
del mitico Cirrus x-3, un
aggeggio segreto
simile ad uno zainetto,

ma capace di
tramutare chilo
indossa in un razzo o
reazione, sparato a
tremila contro il cielo.
Cliff, all'inizio del gioco
(suddiviso in piu
episodi-stage , ci vuole
la parola d'accesso
per giocare dal
secondo in poi), si
trova impegnate a
gareggiare in un
simpatico rally di
aeroplani per poi,
possibilmente vincere,
imbattersi nell arma-
razzo segreta, e quindi
ad affrontare le orde di
invasori nazisti che, in
piena Seconda Guerra
Meondiale, minacciano
di attaccare gli U.S.A
con una possente flotta
di dirigibili. Come se
non bastasse a
motivare la vostra
missione di paladini
del bene e della
giustizia, i crucchi
hanno anche rapito la
bella di Cliff, sperando
di barattarne la vita
con il Cirrus X-3 (con il
quale concretizzare in
qualche modo le “armi
segrete della Luftwaffe”
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- non vi viene in mente
nulla?!). Ecco dllora
sfrecciare via, dopo
una montagna di
intermezzi cartoon
(con commenti sonori
digitalizzati - sarebbe
meglio impiegare
'economicissima The
Sound Source Disney al
posto delle costose
Sound Blaster e simili),
schermate di
presentazione e
stupende cartoline
illustrate a 256 colori,
una modesta serie di
sottogiochi di modesto
interesse, tratti dalle
pil salienti fasi del
lungometraggio. Il
Gee-Bee Air Rally
viene percio sviluppato
su una corsa di..
aeroplanini che girano

77

B
r

77

su una specie di
circuito ovale,
cercando di superarsi
a vicenda. Gli stage
successivi vedranno
poi Cliff impegnato in
una lunga serie di
shoot'em up aerei
contro dirigibili,

mongolfiere, aeroplani,

ecc., ecc., per poi
finire con un duello
corpo d corpo... sulla
deriva di un
Hindenburg nazistall
Azione e phatos sono
assicurati percidé, ma a
lungo andare (o forse
addirittura gia di primo
acchito), l'intero
soggetto dei vari sotto-
game risulta
terribilmente ripetitivo,
ridondante e gia visto

in migliaia di
videogiochi
precedenti. Peccato
perche The Rocketeer
si avvale di una
stupenda realizzazione
grafica (gli sprite degli

aeroplani, ad esempio,
sono stati addirittura
digitalizzati dalla
realtdal) che, forse per
la prima volta, sfrutta
tutta la potenza VGA
per la dimensione
Arcade (alla faccia di
Amigal). Anche i
commenti sonori e le
molteplici sequenze
vocali digitalizzate
sono di eccellente
qualita, ma come
ripeto il gameplay &
particolarmente
povero di note
originali, innovative ed
in gualche modo
coinvolgenti. Se poi, in

77

ultima analisi, meditate
di giocare The Rocketeer
su un 286 a 16 MHz, fareste
meglio a scordarvelo
subito: ¢'é troppa grafica
e froppe animazioni per i
poveri AT!
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MS-DOS

Comunque, lode e

nessuno
f:dl aspetti principali.

i i
sia la fase arcade sia

formazioni
internazionali.
Prima di parlare del
aL?cco vero e pﬁ:ﬂo

iatemi spendere
due parole sul lato
manageriale del

, mediante una

"user-friendly interface”
(scusatemi, ma

qualche frasetta
inglese ogni tanto ci
vuole) gestire il nostro
teamn tenendone sotto
confrollo
l'allenamento, la
salute, nonché un
sacco di altre funzioni

mmﬂﬂﬂomlo

Porqumtonﬁmerm
siano le opzioni, non
ﬂmdmgmmmuﬂ
eguagliare un titolo
qtilﬂlﬁ Player Ma 2
ein campo

ha fatto un
mezzo buco

V& Ia pil Importante
e
divertente fase arcade,
cdoqgiaho qualita
una
notevolmente
ﬁ'mf;'sm
su
un campo da calcio
(ma val) con una
dello
stesso, un pé come
avviene nelle riprese effettuabili dal
, @ sfrutta uno giocatore: ebbene,
scrolling laterale olire alla gia citata
dec| scivolata ci si pud
riuscito (suun PC & esibire in rovesciate,
merce rara). re tutta la
Sl oo onpue okl & acco degn
soli ¢ com| C co
oppure in coppia,edé  del migliore
in questo caso che Ma tirare delle
oﬂarrehlmmslmng ﬂﬁd;lluhudloﬂuﬂoda
livello di giocabilita, mpallidire Platini,
sfindando fino nonché infilare il
E::roﬁgiflgrkah"bo, dﬂpoduoslmblﬁm
am
per poi farlo soffrire testa: insomma, si pud
i fare un po di tutto
all'infinito | vostri Manchester United
pil belli mediante Europe é un bel gioco,
roplcri. ma non & esente da
Parlando di tackle, mi difetti, infatti olire ad
sembra doveroso avere un'aspetto
%I Iqﬂrovwggo
somma a n
varietd di azioni gglchﬂcodumo
E&vaio(sornpm
iando sul trono il
mitico Kick Off 2 su

naffM che ne
sminuiscono di molto il
valore.

Primo fra tutti & il
sonoro: sfrutta molto
bene un'eventuale
schsdo-uom propinarci
delle ne sonore
orecchiabilissime, ma
sul campo, durante lo
SV rsi i incontri,
I si .tl;noop a

o e " .
CoraRestic

dell'odiato PC speaker,
veramente fastioso.

. TIICHAEL PHELS

AANHONITO

GLOCOSMPERLCOLIE0S0

il
ko
12Mhz, ma

mente vi

lio aimeno un

386 a 16Mhz.
Se avete un computer
glnoﬂdombqiloﬂu 0
vollorlmunﬂemn?g‘
penalizzati ua

dllguloc'llﬁ

controllo
lascia un pd a
desiderare e vi
ritroverete a guidare il
vostro aftaccante ad -

una velocita
ai 100 Km/hlll

joystick vi dannerete
I'anima per cercare di

are, quindi il
mu IM.
Se riuscirete I:?II
inconvenienti non

che fare di
anchester United
Europe il vostro
*videosoccer” preferito.




ATTENZIONE

per qualsiasi richiesta di carattere redazionale o per ordinazione
di arretrati, telefonare dal lunedi al venerdi

dalle ore 11.00 alle ore 16.00
al numero 02 / 93 11 397

Il prezzo di ogni arretrato é il doppio di copertina.

ECCO LA LISTA DELLE SOLUZIONI DI ADVENTURE APPARSE SU VG&CW PER
CHI DESIDERA RICEVERE GLI ARRETRATI DEL NOSTRO QUINDICINALE. LA
RICHIESTA PUO ESSERE INOLTRATA VIA LETTERA O VIA TELEFONICA ED IL
PAGAMENTO AVVERRA A RICEVIMENTO DELLA RIVISTA (CONTRASSEGNO).

|_ARAZOK'S TOMB N. 15/16 AGOSTO 91

| UNINVITED MESE N. 15/16 AGOSTO 91

| DUNGEON MASTER dal N. 4 NOV 88 al N. 3
APR. 89

[ SPACE QUEST IIN. 21 ND\.I'EMBFIE91

| WAR IN MIDDLE EARTH N.1516 AGO 9‘6" ]
| ZACK MCKRAKEN NM.15/16 AGOSTO 90 _"_]
| FAERY TALES N.17 SETTEMBRE 90 |
[ MANHUMTER SAN FRANCISCO N.17 SETT. ‘

90

[ FISH N.13M14 LUGLIO 81

| HOUND OF SHADOWS N.13/14 LUGLIO 91

| BAD BLOOD N.13/14 LUGLIO 91

| BATTLETECH: THE CRESCENT HAWK'S..
N.13/14 LUGLIO 91

[QINN.5GIUGND 88
I LEASURE SUIT LARRY II N. 13/14 LI
[ KING'S QUEST IV N. 13/14 LUGLIO 81

LIO 91

[ CHRONO QUEST N.7 SETTEMBRE89 | |

[ POLICE QUEST Il N. 1/2 GENNAIO 92 ]
[ SLEEPING GODS LIE N. 11 NOVEMBRE 89 |

I THE TEMPLE OF F. S/KULT N. 11 NOVEMB.
89 .

I"mbmm JONES LAST CRUSADE N. 15/16 |

AGOSTO 91 -
[ DEJAVUIIN. 13 DICEMBRE 89 ]

ICEMAN N.18 SET‘I’EMBRE 90
LO‘DM MN.5 MARZO 1992

|
|
[ HARDNOVA N.13/14 LUGLIO 81 ]
[ DRAGON WARS N.15/16 AGOSTO 91 |
| THE MAGIC CANDLE N.15(16 AGOSTO 91 |

I
[L
[
[ OPEHﬁTION STEALTH N. 12 GIUGNO 90

MARS SAGA DAL N.22 NOVEMBRE 90 AL I
M.24 DICEMBRE 90
[ SHADOW OF THE BEAST 2 N. 24 DICEMBRE |
90
[ CASTLE MASTER N.24 DICEMBRES0 |
[ CADAVER N. 1 GENNAIO 91; N. 3 FEEBRAIO |
| 91; N.7 APRILE 91: N. 8 APRILE 91

[ SPACE QUEST IIlN. 1 GENNAIO 80

["LEGEND OF THE SWORD N. 3-4 FEB./MAR. |
| 90 |
| TIME N. 5 MARZO 90 s e ]

[ BLOODWYCH N. 5 MAR. 50 AL N. 1 GIU gu ]

| [ FUTURE WARS N. 7 APRILE 92 _
[ MANIAC MANSION N. 6 MAR 92

"HERO'S QUEST N. 10 MAG. 90 AL N. 11 GIU
90

[ SNOOPY N. 10 MAGGIO 80
[ MYSTERE N. 12 GIUGNO 80
[ BERMUDA PROJECT N.8 MAGGIO 92

[ LEISURE SUIT LARRY Ill N. 6 MAR 92

"~ CHAOS STRIKES BACK DAL M. 7 APRILE AL
M. 14 LUGLIO 80

CHRONO QUEST II M. 14 LUG S0 N. 17 SET
20

~CONQUEST OF CAMELOT M.15/16 AGOSTO
90
DEATHLORD N.15/16 AGOSTO 80
| GOLD RUSH N.15/16 AGOSTO90
[ JOURNEY N.15/16 AGOSTO 90 ]
| KEEF THE THIEF N.15/16 AGOSTO 90, N. 19 |
| OTT. 90 E N.20 OTT. 80

I
|
[
[
L
r
|
L
I
|

|

]

_— I
[ KING'S QUEST Il N. 12 GIUGNO 90 =

I

1

[ LEISURE SUIT LARRY 1 N.15/16 AGOSTO 90 | |

["MANHUNTER NEW YORK N.15/16 AGOSTO I
90

 NEUROMANCER N.15/16 AGOSTO 80 |

[ POLICE QUEST 1 N.15/16 AGOSTO 80 |

[ SPACE QUEST 1 N.15/16 AGOSTO 90 ]

1

|

| THE KRYSTAL N.15/16 AGOSTO 90
| THE THREE MUSKETEERS N.15/16 AGO. 90 |

| | COLONEL BEQUEST N. 7 APRILE 91 -

| AVVENTURA NEL CASTELLO N. 1 GENI‘;I;AIO

CARTHAGE N. 2 GENNAIO 91
I NIGHTBREED N. 3 FEBBFIAIO Nn

[ ALTERED DESTINY N. 4 FEBBRNO 91
[ MEANSTREET N.4 FEBBRAIO 91

[ CORPORATION N.4 FEBBRAIO 91

[ ELVIRA N. 5 MARZO 91- N.6 MARZO 91
@smx M.B APRILE 92

KINGS QUEST V_N.7 APRILE 92

[ THE IMMORTAL N. 7 APRILE91 |

N8

APRILES1 I
; PROFEZIA I N 9 MﬁGGIO a1 ]
| QUEST FOR GLORY Il N. 9 MAGGIO 91 ;"NT‘
L MAGGIO ST
[ MURDER IN SPACE N. 10 MAGGIO 91 !
[ SWORDS & GALLECNS N. 10 MAGGIO 91
| SPACE QUEST IV N. 10 MAGGIO 91

IVANOE N. 10 MAGGIO 91

| EYE OF THE BEHOLDER N, 10 MAGGIO 91 N
11 GIUGNO 91 N 12 GIUGNO 91

f TIME MACHINE N. 2 GENNAIO 91 J
=]
|
]
|
I

| GIUGNO 91

[ XENOMORPH M. 13/14 LUGLIO 9!

| ARTHUR QUEST FOR EXCALIBUR N.13/14
LUGLIO g1

[_CIRCUIT'S EDGE N.13/14 LUGLIO 91
IT CAME FROM THE DESERT N.13/14

| LUGLIO 91

i DHAKKEN MN.13/14 LUGLIO Ql

|
[ WONDERLAND N. 11 GIL GIUGNO 91 N. 12 I
I
I

| | CRUISE FOR A CORPSE N. 23 DIC 91

| [ GOBLIINS N_5 MARZO 1992
| [ 'ROBIN HOOD M.6 MARZO 32

[ SHADOW OF THE BEAST N.15/16 AGOSTO 91|
[ SPACE ROGUE N.15/16 AGOSTOS1 |
[ OBITUS M.15/16 AGOSTO 91 == il
| BUCK ROGERS: COUNTDOWN.. M. 17 SETT.
91
[ PRINCE OF PERSIAN. 17 SETT.81 |
[ HEART OF CHINAN. 18 SETT. 91 _ |
| SEX VIXEN FROM SPACEN. 18 OTT.91 |
f WRATH OF THE DEMON N. 19 OTT. 91 ]
[ MADTVN_ 18 0OTT 81 - ]
WIZADRY N.20 OTT.91- N.21 NOV. 81 - N.22 ‘
| NOV. 91-N.23DIC 91 -MN.24DIC91
[ GODSN.200TT 81
[ SPACEQUEST2N21NOV.91 |
[ LEISURE SUIT LARRY V N.22 NOV. 91 J

[ POLICE QUEST IIl N.24 DIC 91
COUNTDOWN N.1/2 GENNAIO 92 .

| FASCINATION N.2 FEBBRAID 92
M.“.BTIAN MEMORANDUM N. 3 FEB. 92

| WILLY BEAMISH N.4 FEB, 92

| THE SECRET MONKEY ISLAND 2 N.4
. FEBBRAIO 92 -N.6 MARZO 92 N. 8 APFIILE 92

ECO QUEST N.5 MAFIZO 1992

["EYE OF THE BEHOLDER 2 N.7 APRILE 92 N. |
| 8 APRILE 92

N.8 MAGGIO 92

I
| [ ROGER RABBIT N.7 APRILE 92

STAR TREK N.9 MAGGIO 92

[
L i
[ THE SECRET OF MONKEY ISLAND 1 N. 10
| MAGGIO 92

[TELVIRA 2 N. 10 MAGGIO 92

: | KNIGHTMARE N.7 APRILE 92 N. 8 APRILE 92‘
|
|
|




.Grog che dovrai

VIDEOGAME & COMPUTER WORLD - OGNI QUINDICI GIORNI IN EDICOLA!

Spett. Redazione, sono un
czzo di 14 anni e vi
SCrvo per esporvi un mio
quesito su Monkey |. Sono
bloccato sulla nave di Le
Chuck; dopo aver preso la
chiave cosa devo fare?
Per favore pubblicatemi la
lettera al pil presto.
Complimenti per la rivista.
MAURO CIVITAVECCHIA

Caro Mauro, scendi nelle
stive della nave e cerca di

rendere una gallina

ntasma. Se ci riuscirai ti
rimarrd in mano una
piuma fantasma con la
quale dovrai fare il
sollefico sui piedi del
pirata addormentato per
ben due volte (assicurati
di toccargli solo | piedi,
altrimenti si sveglierd). Lo
speftro lascerd quindi
cadere una ?Ilu di

n seguito
usare nel piattine dal
quale mangiano alcuni
topolini, in un'alira
porzione delle stive. Una
volta addormentati | topi
con i liquore potrai
prendera del grasso (dalla
botte con la scritta
GREESE) ed usarlo sulla
'a che scricchiola.
ontento?!

Ave, o zuccherosa
redazionel (E che, siomo
un lecca-lecca?l NdR.).
Mi chiomo Squinky, & la
seconda volta che vi
scrivo e..come? Non ve ne
frega nulla?..Ahl
D'accordo, allora
veniamo al quindi
(dungque era banale).
Vorrel solo sapere che
rapporti mantenete con le
redazioni delle altre riviste;
gid perché dal tono di
?Icu?l :osh{ ﬁ'”?"" ;
qualche volta & proprio
palesel), si pud dedurre
che ci sia della n ine tra
VGECW ed altri ambienti
del settore. E' una
semplice divergenza di
opinioni? O é forse odio
profoendo (con una
conseguente polemica
che risulterebbe tanto
aperta quanto ormai & di
moda quest espressione
sterile?)
Ma tutte queste domande
danno adito
all'interrogativo pid
pregnante: & davvero il
caso che una rivista ben
fatta (come questa, lo
diciamo? Ma sil) debba
talvolta esprimere
frecciate forse motivate
ma non espresse nella
iusta sede?
lell'oitima recensione di
WC2, il placere della
lettura era talvolia
%umtuio da quaiche
mbecille® indirizzate a
destra e a mancal In
qualita di semplice lettore
vorrei consigliarvi di
confinare le vostre critiche
Qd%lén“ ﬁn:]la rw]i-sm pig
udti, tipo “L'angolo
del critico”, anche sge
detto spazio assume per
voi @ per noi un ruolo ben
pid degno...Ma se avete
dei particolari risentimenti,
medglio scriverli i piuttosto
che (lo ripeta) nelle
recensioni, dove
I'attenzione del lettore
daovrebbe essere rivolta
esclusivamente al gioco in
questione. Chiusa la
sviolinata.. Ne apro
un‘altra: quando uscira
Monkey 2 in Italiano???
Ne sto facendo un
malattialll Ok, pué

bastare. Mando un
salutone a tutli, soprattutio
alle ragazze, che seno
una meglio dell'altra (ma
le vostre redattrici,
telefoniste, ecc., in base a
che cosa le
selezionate?77? Mi
sembra gid di senfirvi: "In
base alla professionalita,
aIrI': spiccato senso

c

CIAO I.i.IIGl “SQUINKY"
MAZZI di ROMA

Carissimo Squinky,
VG&CW, lo diciomo una
volta per tutte, & 'unica
rivista del seftore che NON
traduce da nessun'altra,
analoga pubblicazione
straniera, che NON sfrutta
maoteriale preso a prestito
ﬁ%ﬁ“ﬂ ambienti e che
impiega ragozzini
imberbi, poce smaliziati e
temibilmente faciloni per
realizzare recensioni,
articoli e, urlo
suggerirnen ie conslgll
d'ogni tipo per i propri
lettori. Nasce dunque una
coscienza professionale
mica da ?‘?;? clhﬂ.
spesso, a .
costringe a intromettera in
qualche articolo le frasi e
le frecciatine da te,
lustamente sottolineate.
utto cié non & tultavia da
considerare una forma di
odio o rancore
(sai che ci fragu?i bensi
una motivata ed
inevitabile enfatizzazione
di cié che NOI diciamo in
quel particolare articolo,
rispetto alle idiozie
espresse da alir. 5e ben
ricordi VG&CW & sempre
stata l'unica rivista a
recensire e provare
vamente
programmi presentati,
parlando non solo dei loro

vari e delle sfavillanti
qualité o come
farebbe un mbinetto

imbesuito davanti
all'albero di Natale, con
giochi in regalo a destra e
a manca), ma
evidenziandone difetti,
incompatibilita e, spesso,
no problemi di
nzionamento. Molli altr
di questi “minimi” dettagli
si curano ben o, ban
uardandosi dal “rovinare®
minestrone di
chiacchiere, notizie
imprecise e fumo che
sono soliti dare in pasto ai
lettori di tutt'ltalia, A
questo punto ai pil
smaliziati sara venuta in
mente la parola
strumentalizzazione che,
fortuna vuole, &
completamente aliena
alle linee di pensiero e di
giudizio dei nostri
recensor.
Ecco dunque giustificato
lo stridulo contrasto che si
viena realizzare in alcune
recensioni di VG&CW:
parlame nell'angole del
critico sarebbn?e g
pomposamente assurdo,
proprio perché certe cose
non meriterebbero
neanche mezza pagina di
rivista.
Se proprio ti danno fastidio
cerca di chiudere gli
occhi per un attimo,
pensando che in Italia ¢'é
ancora molta gente a cui
le nostre parole non
gguono che fare tanto
ne (della serie: "Sveglia
ragazzillliii®y.
Monkey 2 in italiano &
appena uscito per IBM PC,
mentre per Am %: I'attesa
sl prolunga ulteriormente.

Ciaollll

Speft. Redazione, sono un
ldenne diun
Amiga es| ad 1
M ed un NES. Sono
inoltre un neo lettore della
vostra fantastica rivista,
per la quale vi faccio | pil
vivi complimenti. Vi ho
scritto per porvi alcuni
quesiti:
1) Esistono dei cheat
made per Back to the
Future 3, Shadow Dancer
@ Ork?
2) Quando pubblicherete
la soluzione completa di
Monkey I?
3) Sono migliori | giochi
r Amiga o per

egadrive (non
considerando il
4) Nella mia ci
riesco a trovare Monkey 2,
dove posso rivolgermi
nella mia zona, per

rezzo)?

averlo?

5) Vorrei, infine che mi
conslg“usle 2 giochi, per i
seguenti generi, che
considerate i migliori,
(Amiga): Avventure,
Strategia, Simulazioni,
Sport, Shoot em'up, Beat
em'up e giochi della
ReadySoft.

Viringrazio e vi prego di
pubblicare o almeno
rispondere alla mia

leftera.
PATRIZI FRANCESCO di
PRATO

Caro Francesco,

1) Per i fre giochi richiesti,
cosi come per centinaia
di altri vid

esistono m irucchl e
cheat mode. Purtroppo la
nosira redazione &
composta da esseri umani
e non da androidi con la
testa di latta, e, al
momento, non ¢i viene in
mente neanche un
truccolll Per fortuna
VG&CW & quasi pronto ad
uscire con lo SPECIALE
CONSIGLI, TRUCCHI &
SOLUZIONI N. 4
(prestissimo in edicola),
che conterrd tulti i cheat
mode ed i trucchi per i
giochi pubblicati durante
questo e lo scorso anno.
Tieni durol Aspetta un po’,
CIf..., ., track!
(rumore di roielie che
girano): mi & venuto in
mente il cheat per BTTF
3 Allora, mentre viene
prese esentata la descrizione
di ogni livello, digita i
seguenti codici per finire
ogni stage senza
problemi: 1) ROTTEN
CHEAT, 2) LOUSY CHEAT, 3)
LOW DOWN CHEAT.

2) Visto che la C.T.0. non
ha intenzione di
ripubblicare I'Hint Book in
italiano, andato
letteralmente a ruba fino
al mese scorso, la
soluzione di The Secret Of
Monkey Island | verrda
pubblicata molto presto
(probabilmente nello
Speciale di cui sopra). Se
hai problemi telefonaci o
mandaci una lettera con
:g E..ag richieste di aiuto,

3) Seno migliori | giochi
per Commodore 64 o per
Atari 130XE? Sono meglio i
film di Kevin Costner o
quelli di Tom Cruise? E' pid
buono il bormnbolone con
la crema o con la
marmellata?l A quest
assillanti interrogativi di
spessore a dir poco
esistenziale ci si aggiunge
anche quello da te

esposto.

facile titpondm

ci sono giochi belli s u

Amiga, su quadﬂva su

Vic 20 e persino sull' Atari

VIC52600. Non & percld

possibile fare di ogni erba

un fascio (si cadrebbe
infatti in errore)
assumendo che l'abilitd,
la capacita e la credtivitd
dei programmatori venga
mplicemente mag:;lo
a, efichettan

con il marchio Sega o con

quello Commodore. De

gustibus non disputandum
est, quindi... comprali cid
che pid fi piclce per ogni
computer/console che
possiedi!

4) Ti consiglio di sottoporre
uesto guesito
irettamente alla C.T.0. di

Bologna (tel.051 - 75 31

33), che sard ben lieta di

aiutarti. Per Monkey Island

2 in formato Amiga se ne

sono sentite tante

ormailllll

5) | migliori? Queste

domanc:e mi ft:mn;::MI

sempre impazzire ora,
ecco la classifica

aggiomata al 27.04.91:

Avventure: The Secret Of

Monkey Island e Black

Crypt.

Strategie: Railroad

Tycoons e Sim City

Simulazioni: Birds Of Prey e

Knights Of The Sky.

Sport: Lotus Esprit 2 e Kick

Off 2

Shoot'em up: Silkworm IV

(o SWIV) e R-Type Il.

Beat'em up: Full Contact e

First Samurai.

ReadySoft: Guy Spy e

Space Ace 2.

Salutil™

R T T |

Cara redazione, & da un
po'che seguo la vostra
rivista @ mi piace molto,
ho un Amiga 500; negli
gliﬂmltt:m troppe
ventando
generosi nel punteggi. Vi
vorrel fare alcune
domande:
1) Uscird un disk mission
per Hunter?
2) Potreste dirmi i mi
adventure con 512
3) Qual'é la combinaziona
della cassaforte nel
nogo:h a Monkey Island?
ome faccio a entrare
nella tomba dal cavaliere
a Indiana J. and the Last
Crusade?
5) A quando l'uscita Take
of Atlantis e Monkey 2 in
italiano?
&) E' vero che falcon 3
merita il primo posto nei
simulatori di volo?
7) Ho un programma che
si chiama IBM Transformer,
este dirmi come
unziona?
Complimenti per il
giomale e vi mando i
codici per Mega lo Mania.
CIAO DANIELE KUEH
CHIASSO (SVIZZERA)

liori 5

Caro Daniele (ormai
giunto alla terza lettera -
ma quand'é che ci mandi
anche un bel pezzo di
cioccolato dalla
Svizzera?l), siamo
diventali froppo generosi?!
Vedremo di provvedere al
pil prestolll

Per il momento, ecco le
risposte ai tuol quesitil

1) No, mail

2) Uninvited, Deja Vu, Deja
Vu ll, Shadowgate e
Future Wars. Sono
vecchie, eh?! Se vuoi
sapere le cinque migliori



avventure pid attuali
comprati prima
un'espansione di
memorialll

3) Te la devi segnare su un
foglietto di carta
seguendo attentamente le
mosse eseguite dal
vecchietto quando la
aprird. Per facilitarti il
compito usa la pausa e
annota mossa per mossa

4) Per entrare nella tomba
del cavaliere (credo che
tu fi riferisca alla prima
prova) devi selezienare il
comando "Raccogli”™ (o
Pick Up) e cliccare sul
punto subito sotto ai piedi
del cadavere, proprio
dentro alla zona dove la
crepa forma una
congiunzione,

5) Probabilmente
usciranno per Amiga, in
italiano, a settembre!

6) St
7) Il Transformer & un
semplice gadget software
che, teoricamente,
dovrebbe trastormare il
tuo AmigainunPC XTa 4
MHz. Dopo aver cliccato
sullicona del programma
e sul relativo simbolo di
esecuzione dovresti
frovare uno schermo
monocromatico a fosfori
verdi al posto del solito
display Amiga. Al prompt
(quella letterina in alto a
sinistra dello schermo),
potral digitare | comandi
di esecuzione relativi al
software per IBM PC o
Compatibill nel fraftempo
inserito in df0. In pratica,
vista l'impossibilita di
struttare la grafica in
questo ambiente e
I'estrema lentezza di
emulazione offerta dal
Amiga, il fuo bel
Transformer potrai
tranquillomente buttarlo
nel cestino dei rifiuti. Se
vuoi un IBM PC farai bene
a comprariene uno verol
Grazie per | codici, CIAOI
R A T A

redazione di VGECW, vi
seguo ormai da un paio di
anni @ posso dire che
siete, tra le riviste el
settore, la migliore insieme
ad una rivista americana
“PC GAMES" (che tra l'altro
mi costa un occhio della
testa). Sono in possesso di
un PC 286 ma da domani
di un PC 386 a 40 Mhz; a
parte questo ci tengo a
dirvi che sono tra quelli
che preferiscono i giochi
originali @ spesso, insieme
ad un mio amico, li
ordiniamo dagli Stati Uniti,
ci costanc meno che nei
negozi. Avrel una richiesta
da farvi: vorrel sapere
quando farete uscire la
soluzione di
MAGATRAVELLER 2 perché
sono ormai 2 mesi che mi
%glm nello spazio ed ho
ordinato MT3; sarei
uncha inferessato alla
soluzione di ULTIMA, &,
polché insieme a MT3 ho
ordinato Ultima 7 ed
Ultima Underworld.
Sperando di vedere
esaudite le mie richieste vi
saluto in attesa frepidante.
MARIO FUSCO di GENOVA

Tu vwvé fa l'americano,
‘mericano,
‘mericaoaaanooooos: &
bravo Mario, anche tu hut
scoperto che acquistare
gnochi duaﬂumem‘e dagli
tates costa meno e,
spesso, permette di
procurarsi prodotti
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difficiimente impaortati in
Italia

La soluzione di MT2 &
quasi pronta, ma per
Utima & dobbiamo
necessariomente
rimandarti all'acquisto di
un bel Hint Book (tanto
con carte di credito e
computer shop americani
ci sguazzi come un
paperotto, no?l) a causa
dellincredibile lunghezza
della soluzione (ci
vorebbe un solo numero
di VG&CW per pubblicaria
tutta - mappe esclusellil).
Ciaol

Cara redazione, & la
seconda volta che vi
scrivo ed in questa missiva
non troverete pil rime e
domande , ma domande
e rime; scherzavol
Stavolta vi invio inoltre
degli utili consigli su come
finire Savage Empire in
uno dei modi possibili
(verranno pubblicati al pid
prestol NdR.).
Per quel che riguarda i
quesiti eccoli in armivo:
1) Come si fa nel gloco
The Ammin%Spidor-Mun
a passare il Lion's Maze?
2) Uscira Power Monger
per PC? Se si quando?
3) Cosa potete dirmi del
gioco Tunne & Trolls?
4) Potreste inviarmi in N.7
dell' aprile 90 e il N.18 del
settembre 907
5) Sapete niente di Utima
VIl, sono in attesa di
nofiziz nella pagina
novita.
&) Potreste indicarmi un
negozio dove posso
trovare Ultima Trilogy,
Ultima 4 e 5, dove i
pOssONo essere re i
HINT BOOK della I!II:*s-II?1
Come ultima cosa volevo
dirvi che sono d'accordo
con quello che scrive
Renato Sora nella sua
lettera sul N.17 del
seftembre 91, dato che
anch'io ritengo la pirateria
una cosa abominavole,
perché, anche avendo
giochi copiati a prezzi da
mercatino delle pulci non
si hanno | manudli, |

et o le dettagliate
ﬁ'l?:?:gpe ull'intemogdel
software originale, quindi
caroc Renato q| m;f‘.:-poggio in
pienc le tue affermazioni
sulla pitareria.
P.S.: Nella risposta alla mia
prima lettera mi avete
chiaomato "sommo poeta”,
e questo proposito vi
informo che durante le
lezioni di italiano leggo
VG&CW e Rune, d che
oltre ad essere conputer
di ente sono anche
GDR dipendente. Prima di
salutarvi vi rinnovo i
complimenti per la rivista,
che con I'aumento delle
pagine & ancora piu bella.
CICO di CREMOMNA

Caro Zagor...., ehm, no,
Cico (bella bottuta eh?
Immagine che nen te
I'abbia mai detta nessuno!
Come siamo originalifllil),
dopo due ore di vaghi ed
astrusi vaneggiamenti
abbiamo dovuto
abbandonare lidea di
risponderti in rima: siamo
troppo scarsilll Ecco allora
le risposte che testé Cico
cl ha poste
(Bleacaaaahhhh!
Bastalllll):

1) Bhollll C'é qualche
lettore in ascolto che
vuole aiutare Cico?!
Pleasellll

2) A settembre, ciccino, a

sefternbrel

3) Bellino, mac'é di

mgllol

4) Gid speditil

5) Utima Vil lo troveral

recensito in esclusiva (per

davverol) sulle e del
rossimo numero di
G&CW. Per il momento i

rloshi due esperti

dun iani non v llono
lasciarsi trapelare nu
(anche se da un pﬂicr d

mane non si

che degli incredibili
“Ahhhhhh!®, *Ohhhhhhh!®,
“Uhhhhhhh!" provenire dai

laboratori di provallil).
&) Hai provato da
Pergioco (02-867811)7 Se
non hai tfrovato cié che
cerchi I'unica soluzione
sard quella di acquistare il
tutio presso un rivenditore
anglosassone o
americano. Se vuoi
saperme di pid telefonaci
in redazione!

Care Sommo Poeta, pensi

che VG&CW con
l'aumento delle ine sia
ancora pid bella? Vedrai
fra pocollllll

Ave Cicolll

Mega Redazione, vi scrivo
per farvi | pil sinceri
complimenti... (no, Profl
Non mi interroghi adesso,
la prego, giuro che
domani esco volontario.)
Dove eravamo rimasti?
Ah, si, vi stavo facendo i
complimenti per la vostra
grande rivista che io
seguo da tanti anni. le
sono un felice possessore
di un A 500 espanso e
colgoe I'occasione per farvi
qualche domanda:
1) Le carlucce americane
sono compatibili con il
Superfamicom
gl A}pol'lm? E viceversa?

) Ho saputo che tra

ualche mese uscird

ario 5 per
Superfamicom, una
cartuccia che
comprende: Super Mario
gros, Su “r h&ago B§2,

uper Mario B. 3 & Super
tha World. E vero? iy
3) Non uscird mai una
cartuccia, sempre per
Super Famicom,
contenente:
Ghouls'n'Goblins,
Ghouls'n' Ghost e Super
Ghouls' n'Ghousts? Se la
risposta & no, mi sapete
dire se i primi due saranno
convertiti almeno
separctamente?
4) Saré mai convertito
Super Ghouls'n'Ghost su
Amiga?
5) 5i sente la voce di
Monkey Island 3 per
Amiga, ne sapete
qualcosa?
&) A cosa serve il mega
Backup del Megadrive?
Cestinazione? NO GRAZIE
GUYBRUSH THREEFWOOD
(MOMNKEY ISLAND)

Rispondere ad uno che si
chiama GuyBrush mi
procura un incontrollato
motto di ilarita. Bha, caro
Guy (che magari, al
secolo, ri di come
Guido La Barca), devi
sapere che:
1) Le cartucce glapponesi
del Super Famicom sono
amente com) li
con il Super Ninte
(basta eliminare una
piccola fettuccia di
plastica allinferno del
portellino per la slof). Le
cartfucce americane sono
analogamente compatibili

con il Super Famicom
Flupponm previo
acquisto dell'apposito
adattatore (un piccolo
conneftore dal costo
asiguo, analogo all'Euro
verter de
Megadrive).
2) Ebbene silll Ma, come
fai a saperio? Tutto cié
doveva essere top
secretill
3) No,
C

patate: NOI

4) lIdem come sopra:
PICCHE!

5) Questa volta mi voglio
divertire a scatenare la pid
teribile forma di psicosi
colleftiva: é vero, Monkey
Islkand3égiain
preparozione e sarg
pubblicato in italiano (e
tradotto in ogni relativo
dialetto) entro la fine del
1992. Nella scatola del
Placo originale troverete
o sputo (vero) di Le
Chuck, | pedalini sporchi
di Largo, le caccole della
nonna di Guybrush e,
udite, udite, linterfaccia
“gamba-di-legno” da
collegare al computer par
poter giocare I'avventura
(si di segare via un
piede del tavolo,
sostituirgli l'interfaccia,
indossare un elemetto da
football e aspetiare,
buoni, buoni, le bastonate
di vastra madre (ahhhhhh,
il taveolino “buono” di zio
Luigilllll)). Scemenze a
parte, Monkey Island 3 &
effettivamente in
preparazione, ma non lo
vedremo di un annettol
&) Il famigerato Mega-
Backup serve, in teoria, a
copiare il contenuto di
una cartuccia per
Megadrive su un floppy
disk ad alta densita. 1l
dischetio pud quindi
essere riletto dallo stesso
Mega-Beckup e quindi
trasterito nelle RAM di

iccha, nadal
on? ldem con

un‘aliro Megadrive,
evitando cosi 'acquisto di
due cartucce uguali. In

pratica, di dieci livelli tipo
di un gioco normale, su
floppy disk se ne riescono
a trasferire si @ no quattro
ma, attenzione, qui viene
il bello: il pirata di fiducia,
che grazie a quest'ultimo
“ritrovato” della tecnologia
llegale potra espandere |
propri orizzonti, vi
assicurerd che'll gloco su
floppy & esattamente
identico a quello su
cartuccial Uomo
avvissato...! Inoltre la
stessa a americana ed
europeda ha di recente
intfrapreso una micidiale
azione legale nei confronti
di tutti gli utenti-acquirenti
del Mega-Backup,
dlchlurmo llegale ed il cui
I:Iego dovrebbe essere,
egge, limitato alla sola
zonu di Taiwan. Occhio
percid: gli americani non
scherzanol
ClAQ!
T T S |

Fantastica redazione di
VG&CW, sono un ragazzo
di 15 anni,

o un PC con HD,
maonitor VGA, scheda
musicale Joystick.

Vi scrivo per farvi alcune
domande @ anche per
dirvi che sono
completamente in
disaccordo con Busanti
Matteo.

Secondo me ha scritto
soltanto perché non
aveva niente di utile da

fare. lo non penso di
essere uno scemo perché
compro il vostro giornale,

nzi mi ritengo molto pid
iniall ente di lui, che sa
solo dare giundizi senza
riflettere sul quello che
dic

e.
Se fosse intelligente anche
soltanto la meta dei v
lettori non andrebbe in

irc a dire quelle cose su

i vol @ su colore che
leggono la vostra rivista e
se lui pensa davvero che |
possesori di console siano
solo dementi o bambini
vizigti, & solo un immaturo
che non sa guello che
dice, parﬁrg ci mn&:‘-nﬂl
POss@550 com I
che sono molto pid viziati
(e forse lul & pa'ggrlo fra
quest. MA FORSE SONO
STATO UN PO’ DUROH
E se leggesse qualche
altra rivista di computer
saprebbe che in ltalia non
F:‘ub frovare meglic di voi.

a tullllo capire a certa

gen're

ra vorrei passare alle
domande:

1) Vormrei re se e
quando uscird Dribbling
per PC?

2) lo ho provato Kick Off Il
su due computer
risfetivamente C&4 e
Amiga la prima versione
non mi ha entusiasmato
mentre 'alira mi &
piaciuta molto. Ora vorrei
comFmre un gioco di
calcio per PC, vorrei
sapere se la gruﬂca ela
glocabilité non varia e se
mi consigliate questo
gioco di calcio oppure un
altro?

3) Potreste darmi un aiuto
su come risolvere il primo
enigma di Star Trek 25
anniverasario?

4} Uscira Grand Prix della
Microprose per PC?

5) Ho sentito dire che
uscird una nuova versione
del gioco di Dylan Dog &

vero ure no?
&) Uscira Another World
per PC?

7) E' vero che uscird un
?eioco ispirato a Peter Pan?
& vero sard un platform
o cosa?
8) E' vero che la Domark
ha in progetto di fare un
ioco di calcio intitolato
5 HﬁMPIOstHIP SI‘:PECIAL?
) Mi potreste sp re il
funzionamento dae?ob per

10) lo posseggo un
Megadrive, ma avendo
visto aleuni giochi per
Superamicom vomei
comprarlo, me lo
consigliote oppure no? Se
si mi potreste spiegare lo
dn‘lerenzu tra Super Nes e

SGFG DOC THREF‘WOOD

Caro Doc Threapwood (sei
forse parente del
Guybrush di ﬁlrimuﬂ) la
risposta cha

meritava & gia apparsa
sulle ine di VG&CW. La
tua precisazione qiun-ga
comungue come il

fatidico cacio sul
maccheroni. Thank Youl
1) Per il momento non si
ancora parlato dellq
versione per PC d

Dribbling. Che dlrh di pia?!
2) Il paragone fra CBM&4
ed Amiga & chiaramente
vincente per I'ammiraglia
Comm e fin dal
principio. Su PC le cose
cambiano notevolmente,
anche se la versione
dedicata di Kick Off 2 non
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@ cosi bella come quella
per Amiga (misteri della
progrummnzlmo ]
dell'astruso sistema di
scrolling in standard M5/
DOS). Per il momento fi
consigliamo allora di
acquistare Manchester
M gl eeia 1 migh
gi, si miglior
cwogo-mn eriale di
calcio PC.
recensione completa
appare proprio in questo
numero.
3) 5i, comprati I'aretrato
con la soluzione
completal Bhé, si VG&WW
si dir tutto, ma
lasciateci stare I'anima
buone, compassionevole
e disinteressato: nella
prima missione devi
raccogliere la mano de
Klingon, portarla al
laboratorio, fara
esaminare da un
indigeno, ripararia quindi
su quel workbench nero al
e meia b a8
infine a per aprire
il pannello della porta
occata dai pi i (per
eliminare i massi impiega i
phaser rossi). Le levette
colorate, nella stanza
successiva cosi raggiunta,
andranno posizi e piu
o menc a me
pannello, in modo da
lluminare una sola

4) 5i, a giugnol
5) Hai probabilmente
sentito parlare
dellavventura grafica che
la stessa Simulmondo sta
preparando. Il problema é
che, per il team di
Bologna, vale il detto: “Tra
dire e fare c'é di mezzo...
un anne circa d'altesal’.
Mettiti il cuore in raos&!l
&) E' gia in uscita
73 Hook, ispirato
c::l'ormnimr%aivlai;a:llgna
c nemntoq ca
famosa fiaba di Peter Pan,
sard un arcade-adventure
prodofto dalla Oceon e
commercializzato entro

iugno.

) 51 & vero, ma & ancora
tutto Top Secret.
9 Il CD per PC funziona
come una spacie di Hard
Disk, un supporto
magnetico
intercambiabile cioé,
contenente una
grandissima quantita di
dati richicomabili all'istante.
| vant i della nuova
tecnologia laser
consistono nella possibilita
di intercambiare dunque

uesta grande massa di

i cosl come siamo

abituati a fare con i
modesti floppy disk,
nonché nello sfruttare una
reﬁl‘ru:ione,’ripro&uione
di tracce audio (vale a
dire colonne sonore,
effetti, suoni,
digitalizzazioni, ecc.)
perfetta, e fratta il pid_
delle volte dalla realtd,
senza limplego di
nessuna scheda musicale.
Ogni unita CD infatti
possiede un'uscita diretta
per altoparlanti,
amplificatori, impianti Hi-
Fi, ecc.
10) Tra Super NES e Super
Famicom non c'é
assolutamente nessuna
differenza. Si tratta della
stessa macching,
carrozzata con un design
ed una scocca differente,
a seconda delle esigenze
di mercato statunitense e
giappenese. Compra al
volo questa nuova

oon;ﬂln e, dﬂmﬁrm rrai'|||:|:
ven Megad
ClAOIN

%dro Redazione di
G&CW, un
AS00 es m MB,
completa drive esterno e
stampante. Vi scrivo col
mio C1 Text per porvi dei
quesiti.

1) Future Wars: un gioco
stupendo appena
arivatomi e sono gid
bloccato. Dungue io
prendo la borsa di
plastica, l'insetticida, la
chiave, riempilo il secchio
al rubinetto, faccio il
simpatico scherzetto al
mio capo ed entro
nell'altra stanza. Qui
prendo i fogli di carta,
apro con la chiave il
mobiletto, troveo la
macchina da scrivere
dalla quale riporto alcuni
numeri utili in avanti
(presumo) e poi mi
blocco.

Mi sapreste dare anche un
piccolo aiuto per
gsuperare questo punto?
2) Sono un amante delle
avventure grafiche: mi
ct:ll;lg?lg‘luh il potente hard

di
3) Da qualche mese a
questa parte mi & venuto il
pallino di creare giochi
con I'Amos. Ritenete
questo programmci in
rado di esaudire le mie
richieste? Che differenza
c'e tra i tre tipi diversi di
Amos (The creator, 3D e
Compiler)? &
4) @uando uscira Monkey
Island 2 per Amiga?

Fate of Atlantis per
Ami

Complimentandovi con

voi per la stupenda e

magnifica rivista saluto

tutta la redazione.

NON PERDO MAIJ LA
OSTRA

Vi
RIVISTAIII N
GUYBRUSH THREEPWOOD

Ahgé, ma la vogliamo
piantare con tulti questi
soprannomi, fra I'altro tutti
ugualiz?? 711l Non avete
fantasia, oltre a non avere
il coraggio per fimare le
vostre leltere anche con
nome e cogneme (che,
avete paura che vi
vieniameo a picchiare
perché criticate la
rivista?1?]). Che sia l'ultima
;oﬂu che ‘-LG&CW :
sponde ad un anonimo
Guybrush, chiaroll Allora,
1) Per Future Wars questa
volta dobblomo essere
proprio cattivi: non ce la
ricordiamao, non abbiamo
pit arretrati in redazicne
(ce li ha mangiati il gatto)
e l'unico mondo per
aiutarti consiste nel
fartene stampare uno
apposta e mandartelo
come arretrato. Se
desideri, richiedici la
soluzione per telefono o
per postal
2) Ne, non gettare alle
ortiche circa 800.000 lire
(se non di pil) per
acquistare un hard disk
lento e di dimensioni
modeste (a meno che tu
non voglia spendere pid di
1 milione di Lire) come
gue!ll attualmente
isponibili per Amniga. Se ti
placciono le avventure
grafiche, quelle belle,

prendi in considerazione
l'idea di poassare al PC:
vedrai la soddisfazione!
3) L'AMOS & un gran bel
linguaggio che calzaa
pennello a tutti coloro che
vogliono creare
videogiochi senza doversi
sciroppare anni ed anni di
studio per sistemi pid
complessi di
programmazione. LAMOS
The Creator & la versione
base del programma che
va ccg;nque sempre
acquistata per poter
iniziare a lavorare. La
versione 3D permette di
elaborare scenari ed
ambientazioni
tridimensionali solidi con
cui sviluppare programmi
d la Fighter Bomber,
Voyager, Stellar 7, ecc. |l
Comglai invece & un
accessorio indispensabile
per compattare e sveltire
al massimo gli stessi listati
e la relativa velocita di
esecuzione. |l Compiler si
rende percié
particolarmente utile per
rendere ancor piu
dinamici gli shoot'em up e
§Ii arcade in generale.

) Forse a settembre!
5) Willy Beamish e Larmry 5
sono gid usciti, per gli altri

ci sara molto da
aspettarel
claoum
Sono un ragazzo di 24 anni
@ mi dilefto in
mmazione, ho un
86 a 33Mhz con VGA.

Ql‘:ﬂa rivista, socongclo il
mio modesto Pama a
rnlg)l:aro di tutte in questo
settore.

L'ho conosciuta per mezzo
di amici, ma ho potuto
acquistare solo una copia
poiché il mio edicolaio di
fiducia, dopo le mie
richieste, non & riuscito a
procurarmi la vostra
rivista, infine d

numerosi giri nella cittd in
cui abito fra le edicole in
una sola ho trovato fre
misere copie ed ne ho
acquistato una.

Poiché penso che non
sempre avrd la fortuna di
trovarla e non ho tempo di
girarmi sempre le edicole
vi chiedo se & possiblle
una forma di
abbonamento (non ne ho
trovate all'interno dei
quest'ultima), questo
problema credo lo
abbiano anche molti altr
lettori. Tutto cié
aumenterebbe le vendite
del giomale?

m da una mﬁ:i?

i spero era.
Cordialmente \F:mosim,
GIGLIO GIUSEPFE VITTORIA
(RG)

Caro Giuseppe, per il
momento non effetuiamo
abbonomenti, ma se
riuscirai a restare in
contatto con VG&CW,
enfro pochissimo fempo
potrai leccarti | baffi: ci
sono grandiose novitd in
arrivo

R e e P SRR

Genfile Redazione, sono
Glve (possedendot

e un
PC1 Olivetti Prodest pit
che obsoleto) e proprio
per questo sto provando a
convincere | miei "vecchi”
as iare la grana per
un (gasatuccio???). Vi
scrivo proprio per avere
qualche consiglio
riguardo a un mio

bile acquisto e per

armi suggerire anche
Iche marca o modello.
omnei sapere se:

1) Gli IBM risultano
superiori agli altri
computer compatibili in
tatto di tecnologia e
prestazioni.
2) L'acquisto di computer
assemblati costituisce un
reale vantaggio se questi
sono i piu avanzoti
tecnologicamente
montando componenti di
varie marche? (tutto cid
per far "sputare un po' di
denti® ad un mio amico
che & pro compatibili).
3) Vorrei anche sapere
quale sia il coste di una
scheda Roland ldpor PC.
Ringranziandowi, io
esternarvi che la rivista
:‘rulgor. ﬁghisslrm.m
clamorosa,ecc.. Rimango
fiducioso in una vostra

risposta.
SANCRICCA MICHELE,
MACERATA

Caro "Obsoleto” Michele,
lo sai che il nostro Capo
Redattore ha fatto il C.AR.
prio al SARAM di
acerata? Come dici,
non fi frega nulla, bhé noi
credevamo che..., uffal
1) Per quanto riguarda gli
IBM originali e i cosidde
compatibill non c'é
utamente nessuna
differenza di y
funzionamento, né di
prestazioni.
2) Questa domanda
propric non siamo riusciti
a capirlal Comungue,
proprio come accade nel
mondo degli Hi-Fi, un
computer assemblate con
il meglio della
componentistica, From
singolarmente dalle varie
marche, costituisce senza
dubbio il miglior acquisto
in assoluto, potendosi
affidare alla massima,
singola potenzialita ed
bilita di ciascun
componente. Non so se il
tuo amico esultera o
andra a nascondersi dalla
vargogna - facci saperel
3) La scheda Roland LA-
PC1 per IBM PC o
bili costa, di
listing, 945.000 IVA
esclusa. Se la compri
all'estero potresti pagaria
addirittura la meta. Se vuoi
altre informazioni
telefonaci in redazione.
CIAD



HANNO
COLLABORATO Al
TRUCCHI DI QUESTO
NUMERO:

PAOLO MAGNAGHI
(BUSTO ARSIZION,
RAFFAELE SOMMA,
(AVELLING), DARIO
ROSSI (MERATE),

DOUBLE DRAGON il
(PER AMIGA):
Durante il gioco
mettete in pausa e
premete il tasto F9,
Ricominciando a
giocare otterrete
una gustosissima (ed
utilissima) sorpresal

ULmmMA
UNDERWQRLD {PER/
IBM PQ): / '

Ecco tutlo qucm’rc- w'

_Hall. Se guardate
il Mapp,
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ed egll vi dara
guest'oggetto.

4) TAPER OF
SACRIFICE: Trovate
Zak nellarea
centrale e
commerciate con
lui per oftenere il
Taper in questione.
5) WINE OF
COMPASSION:
andate a Nord e
QOvest nella Meeting
Hall. Nella stanza ad
Est prendete il Wine
softo il pavimento a
Sud-Est,

&) BOOK OF
HOMESTY: si tfrova a
Sud della Meeting

A
vedreie che' 'IG
s’ranzﬂ d Sud O\}es*

serve petriuscife.a Q dieteld

terminare il'gieco.

1}ST}ANDAQD O — o5

HONOR: prende‘rela
dalcapo del [y~
cavalieri al quc:r‘ro
livello. . |

2) SWORD OF

. ormc

—eentiena il c\\lme of
Compassmn hala
a diung
‘dro Poco/pig.a
5 d\.ﬂeu al fcmzc:
mvé],
Gublto sopr;a’ alla ™
lava: qui ci Trouere‘re

JUSTICE: laprima il Book Of Ho
meta erovE:gJ V DR GGJE By
livello tra{sotto al  /~ SPIRI THALITY Andote

Ioghetio héllkﬂngolo
a Sud- Féhdpvra‘re
prosciugare |-
laghetto tirando la
leva dietro alla
porta segreta
coperta di
rampicanti.

La seconda meta é
al gquinto livello,
vicino dlle tombe.
Dopo averle prese
entrambe, portatele
da Shak (il nano
fabbro) al secondo
livello ed egli le
aggiusterd
unendole,

3) SHIELD OF VALOR:
si tfrova al livello sel,
sconfiggete il Golemn
ad Ovesf (a Sud
dell'altare - ANKH)

nellc smﬂzo le] qud
Echon Ie___gggﬂr&
1|rc|tele in
quest'ordine: Nord-
Ovest, Sud-Est, Nord-
Est, Sud-Ovest
(attenzione: evitate
di passare al centro
della stanza,
altimenti 'anello
non apparird).

8) CUP OF WONDER:
andate al terzo
livello a Nord-Est, su
una piccaola isoletta
tra le acque;
suonate il flauto
(354-237-875) e la
coppa (Cup) cadra
nelle vostre mani! Se
non sapete l'esatta
locazione, andate

cmqiei afliv lid
- sefte-e gfendete la

\ OIT?‘E@GSSGT& la
pj'or’rc‘re confifliate

ad un aftare (ANKH)
ed utllizzate la
Manfra "INSAHN". In
questo modo
ofterrete le
indicazioni per
localizzare la Cup
Of Wonder.

9) KEY OF
COURAGE: andate
ad un alfare (ANKH)
e ufilizzate la Mantra
‘FANLO". Tutto gui!
10) KEY OF LOVE: da
un nano al livello 7
potrete ottenare
unimmagine di
Tom. Portate
quest'oggetio alla
vecchia signora
(Judy vEII I:ve{!o
c’lm_,uel ad elldwl y

'FJ) KEY! |QF T

chiave per entrare

-nellq,stﬂﬂm{jo S
~troya un guetri ro}

imprigionato.

1

" a scendere fino dl

liveiotino ga JH
rclnfrcref unt zono'

(lonl dug« costruziom
~ Dentiola.due te | '
LB trovc Unb |
Golem e la Key Of
Truth,

12) GARAMON'S
BONES: al livello 8,
nella zona a Sud-
Qvest froverete
cdlcune ossa vicino
ad un paic dirune e
ad un golem di
pietra. Portate le
ossa al livello cinque
e mettetele nella
tomba di Garamon
e potrete
conversare con
quest'uliimo.

sEcondo odq temg

MANTRA

1) FANLO - Key Of

Courcge

2) INSAHN -
Locazione della
Cup

3) UN - Baratti
migliori

4) LAHN -
Identificazione

5) HUM - Baratti
migliori

6) RA - Attacchi piu
efficaci

7) SUMM RA -
Attacchi migliori

8) LU - Vista migliore
9) LON - Maggior
abilité per riparare
gli oggetti

10) AMO - Spada

11) OM CAH - Abilita

__pratiche, ~
_d2»NU Al /jihj = Abit)
dara la Key ¢ Of Tﬁye.; ' i

mc:grglch
"i{) AAM -

;'.'f.‘_ Sccmmnq[e | ) -
il KOH Siviczzal

16) MUL - Stealth

16) FAI< Nimbleness

& Tumphng

117} SC;"L Potere

magi

' \8) ANRA = Difésah,

19) ORA Miglior
combofhmen’rg‘q
ymaniaUEEE R,
[ 20J ROMM - D
\Ie frappole | |
1) ONG'- NUoTare
D)L - idianad,
23) FAHM -
Precisione nel tiro
con l'arco, con la
flonda e con la
balestra
24) SAHF - Tracking

PSYBORG (Per tutte
le versioni):

Ecco tutte le
password, grazie
alla sapiente e
paziente opera del
nostro Mirko
Cavalloni (Vai
pennelionelll),
ZARGON: 4640,
4412, 2436, 8883,
5564, 1902,

F\\""\

Borho ¢

TERMINUS: 0722,
4464, 9802, 9972,
2937, 5805.
ANACREON: 1610,
1510, 1704.
CRYPTON: 7564,
6027, 5269, 7235,
4794.

KALGAN: 0413, 9411,
6855, 9591, 4269.
TRANTOR: 6619,
7627, 6765, 0218,
9336, 3704, 4970.
SOL: 3610, 2349,

3482, 2613, 7292,
2022, 4425,

I.\\ .\_\ f\
h @ ¥ %



Sono oramai alcuni
mesi che riceviamo
lettere e telefonate
di ascoltatori che si
lamentano per il
poco spazio
dedicato, da un
po' di tempo a
questa parte, al
loro computer del
cuore: 'Amiga.

Lo stesso vale peri
possessori di un
Atari che da lustri si
sentono
dimenticati.
Discorso differente,
invece, peril
Macintosh,
computer elittario,
del quale non ci
siamo mai
occupati sulle
pagine di questa
rivista.

Nelle prossime
righe vedremo, se
possibile, di
stabilire | motivi
dello strapotere del
sistemna M5-DOS,
che sta
lefteralmente
sbaragliando la
concorrenza.
Andiamo
comungue con
ordine.

Per prima cosa
parliamo dell'Atari,
che in Italia non ha
mai goduto di una
eccessiva
diffusione, cosa
abbastanza stranag,
vista la serieta della
societa che
distribuisce queste
macchine nel
nostro paese.
L'Atari é stata una
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ATARL... AMIGA.... MS
PER CHI SUONA

macchina molto
venduta negli USA,
dove ha riscontrato
innegabili successi,
almeno alcuni anni
or sono. Discorso a
parte
meriterebbero i
computer

dell' Apple, che da
noi hanno sempre
goduto di una
patina di nobilta,
anche per il prezzo
elevato che li ha
fatti acquistare
sempre e solo da
persone che
intendevano usarli
per lavoro. Questo
discorso oggi vale
solamente per la
serie Macll che
presenta modelli di
costo elevato,
sempre
abbondantemente
sopra i dieci milioni.
Lo stesso non si pud
dire per la serie
Classic e per i
modelli entry level
che hanno costi
accettabili.
Possedere un
Macintosh & una
scelta, quasi una
filosofia di vita. Il
nuovo sistema
operativo: il SYSTEM
7 é nettamente
superiore alle varie
versioni MS$-DOS ed
ai sistemi operativi
della concorrenza.
Solo con Windows,
della Microsoft, il
PC si @ avvicinato
alle potenzialitd
operative di un
Apple. Sta

comungue il fatto
che in ltalia il Mac
non ha mai coperto
pid del 7-8 per
cento del mercato.
Questo é dovuto
anche alla scarsa
diffusione del
software, molti
pacchetti vengono
importati dagli USA
con mesi di ritardo
e con prezzi
proibitivi. |
possessori di Macll
sono abbastanza
abituati ad
ordinarsi i propri
software in
America, tanto che
case come la
ALDUS hanno
costretto | propri
rivenditori
statunitensi a non
vendere per
corrispondenza agli
utenti italiani.

Una volta eliminati
Apple ed Atari, che
come abbiamo
visto non hanno
una grande fetta di
mercato, per lo
meno quida noi,
non rimangono che
IAMIGA ed i vari
MS-DOS (siano essi
compatibili o di
marche blasonate
come IBM e
COMPAQ). Fino ad
un anno fa la
divisione fra i due
sisterni era netta:
I'AMIGA serviva
per giocare e per
fare piccole cose
grafiche; gli IBM e
company erano
macchine da

ufficio, con potenti
pacchetti
applicativi. Da un
po' di tempo a
questa parte si
sono rimescolate
tutte le carte e la
palma di computer
pil diffuso &
andata ai sistemi
basati sul DOS... il
miotivo di cié non é
solamente
riconducibile al
basso prezzo di
questi personal, ma
anche alia
capillare diffusione
del loro software.
So benissimo, che
quanto sto
andando a
scrivere, susciterg
le ire di molti
amighisti, persone
che oramai hanno
perso il senso
dell'obiettivita e
non sanno vedere
con i propri occhi
quello che sta
avvenendo.
Iniziamo dai prezzi:
lo sapete che
I'Amiga costa un
buon 30-40% in pid
di un sistemna DOS
dalle medesime
caratteristiche?
Non ci credete?
Bene, facciamo un
po' di conti:
prendiamo una
Amiga 500 Plus,
l'ultima nata in
casa Commodore,
dove gira forse il
70% del software
finora
commercializzato
(e gia questo & un

fatto altamente
negativo),
aggiungiamoci un
monitor a colori,
l'espansione ad un
mega di ram e il
disco fisso... guanto
avete speso? se vi
va bene attorno ad
un 1.600.000 se vi
va male anche
2.000.000 tondi
tondi. Per avere le
stesse cose in casa
MS-DOS, ovvero: un
286 a 16 MHz (che
ha un clock
nettamente
superiore a quello
dell’Amiga); un
hard disk da 52
mega (visto che i
40 mega sono
oramai spariti dalla
produzione); un
mega di ram; una
VGA magari a
1024X768 punti a
256 colori; un buon
menitor (in grado di
agganciare tutte le
frequenze della
scheda grafica
acquistata);
spendete una cifra
che pué variare dal
1.300.000 al
1.500.000, dipende

 dalla qualita del

materiale montato.
Senza parlare che
con poche decine
di migliaia di lire
potete espandere
lamemorica2o04
mega. E che con
200-300.000 lire di
differenza vi
comperate
addirittura un 386 a
25 MHz! |l tutto alla



faccia di chi si
ostina a sostenere
che 'Amiga é il
computer meno
caro che ci sia in
commercio. Non
parliamo poi del
fatto che su un PC
gira almeno il 99%
del software in
commercio (e sono
svariate migliaia di
titoli), mentre ogni
volta che la
Commodore
cambia il sistema
operativo o
commercializza un
nuovo modello, se
va bene gira solo il
60-70% dei vecchi
programmi. Alla
faccia della serieta
e della affidabilitél
Intendiamoci
anche in America
ed in Inghilterra sta
avvenendo questo
rimescolamento di
carte, che sta
portando i
compatibili a
svolgere un lavoro
di primeo piano
nellinformatizzazione
delle masse. Tutto
questo, & dovuto
anche
all'affidabilita
elevata raggiunta
dalle
componentistiche
che vengono
sfornate a ritmi
incredibili nelle
industrie taiwanesi.
Fabbriche che
oramai producono
la maggior parte
dei PC venduti nel
mondo, la stessa
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-DOS.....
LA CAMPANA

IBM costruisce
mother board e
schede in
stabilimenti
acquistati a
Formosa. Di riflesso
si sono mossi
anche i produttori
di software, che
hanno iniziato a
privilegiare la
produzione di
programmi per MS-
DOS. Non e infatti
un caso che
avventure della
Sierra o simulazioni
della Microprose
solitamente escano
5 o 6 prima rispetto
dlla release per
Amiga, non
parliamo poi della
versioni per Atari
che in molti casi
non vengono
nemmeno prese in
considerazione.
L'unico campo che
vede I'Amiga
come dominatrice
incontrastata &
quello dei platform
e di tutti quei game
che normalmente
si possono vedere
in una sala giochi.
In pratica, chi
possiede una
Amiga, dovra
scordarsi di
programmi del tipo
Falcon 3 o Wing
Commander 102
e si dovrd
accontentare dei
numerosi arcade
della Titus o della
Ocean che,
onestamente, non
hanno validi

concorrenti in casa
IBM. Se vi
piacciono tanto
questi giochi, ed
intendete
acquistare questo
computer della
Commodore al
posto di una
console, beh forse
I'acquisto puo
assere ancora
interessante,
sempre che vi
accontentiate di
usare un televisore
al posto del
monitor. Se invece
volete comperare
anche il video e
magari un secondo
drive, l'acquisto
diventa pid un
discorso affeftivo
che un buon
affare... e si sq,
davanti al cuore
non si comanda.
Non parliamo poi
dei programmi
applicativi, in
questo campo il
sistema MS-DOS &
da sempre lo
standard,
soprattutto ora che
con Windows si pud
iniziare a
paragonare un IBM
ad un Macil.

Per quanto
riguarda la grafica
il discorso é pil
sfumato, la
divisione meno
netta, anche se
con le nuove
schede a 32000
colori i taiwanesi
hanno fatto un
grande salto di

qualital In ogni
caso, se vi serve
una buona
titolatrice a poco
prezzo, |'Amiga
resta ancora
insuperata: sia per
l'abbondanza del
software, reperibile
a basso costo, sia
per la diffusione di
validi genlock
economici. L'Atari,
rimane sempre una
buona macchina
per fare musica, in
questo campo &
molto usato dai
professionisti
specialmente per il
basso costo. Il
Macintosh & l'unico
in grado di fare
tutte queste cose in
maniera superiore,
peccato che |'alto
prezzo lo abbia
reso appetibile solo
da pochi, ma
fortunati
personaggi.

Ora, se mi avete
lefto fino a qui, non
e certo il caso che
andiate a buttare il
vostro 500, il
sottoscritto ha una:
Amiga 1000
espansa a 3 megaq,
che non ha mai
cambiato da anni.
Detto fra di noi il
1000 & forse il pid
bel computer
prodotto da
mamma
Commodore,
peccato che

costasse troppo per

poter diventare il
successore

YSTEM 7....

dell'indimenticabile
Cé4.

Se dovete
acquistare un
computer nei
prossimi giorni o
mesi, forse I' Amiga
non é il personal
piu conveniente
che ci sia sul
mercato, non
parliomo del
modello 2000 che
ha un costo anche
superiore, in
compenso ha pid
I'aria di computer
serio ed offre la
possibilita di
inserire senza
problemi numerose
schede ed un hard
disk, ma anche qui
i prezzi diventano
stratosferici se
raffrontati ad aliri
sistemi DOS.

Mi raccomando,
prima di subissare
la redazione di
proteste per quanto
state leggendo,
dimenticatevi il
cuore e |'affetto
che portate peril
vostro 500 e
guardatevi in giro
nei vari negozi
specializzati. Ciao
a tutti... soprattutio
agli amighistil!ll

MAURO PAGANI
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ULTRA MARINES

GAMES WORKSHOP
PREZZO: LIT. 46.900

USCITA: ADESSO
DISPONIBILE PRESSO:
PERGIOCO

Avete mai sognato di
abbandonare per un
attimo il sempre
attuale, ma un tantino
ripetitive, mondo
fantasy, per tuffarvi nel
futuro impersonando
dei Marines, o meglio
degli Ultra Marines?
Ebbene, grazie alla
Games Workshop, ora
potrete unirvi alla

valorosa compagnia
spaziale per affrontare
mille e mille insidie nel
tentativo di sradicare
anche lo spazio pid
oscuro della
onnipresente ombra
del male.

Lasciando stare
propositi cosi
apocadlitici, vediamo
nei dettagli cosa ci
propone questo
ennesimo board-
game, che in questo
periodo sembra essere




ritornato di moda.
Dunque, il nostro
compito & quello di
infrodurci, mediante
futuri teletrasportatori
(sulla falsariga di Star
Trek), all'interno dello
scafo di astronavi
aliene, per effettuare
una sorta di sterminio
di massa, cercando di
recuperare, se
possibile, qualsiasi
oggetfto ufile e
difendendo, nel
contempo, i nostri
alleati prigionieri del
nemico,

Tutti gli oggetti,
indipendentemente
dalla proprietd, sono
considerati “artifacts”.
Come per tutti i giochi
da tavolo esistenti,
penso che la mole di
materiale presente
all'interno della
confezione sia da sela
l'incentivo primario
all'acquisto per molti
giocatori, percié mi
sembra opportuno
stilare anche per Ultra
Marines una lista
completa del
contenuto:

- 20 miniature della
Citadel superbamente
dettagliate.

- 49 sezioni che
formano l'area di
gioco.

- 4 carte-dati.

- 4 dadi.

- 30 carte-evento.

VIDEOGAME & COMPUTER WORLD - OGNI QUINDICI GIORNI IN EDICOLA!

- un misero (& proprio il
caso di dirlo!) foglietto
di istruzioni.

- un vassoio di aiuto
per i combattimenti.

- aggeggi vari (ovvero:
una scusa come
un'altra per dire che
sono stufo di fare
un'elencol).

Passiamo adesso a
descrivere il
gameplay.

La prima cosa da farsi
in guesto genere di
games & costruirsi lo
scenario, visto che non
& fisso, ma & composto
da pil elementi
accoppiabili in una
moltitudine di
combinazioni al fine di
oftenere una maggiore
varietd.

Dopo aver effettuato
tale operazione, si pud
iniziare a giocare.
Ogni turno é diviso in
fasi e queste devono
essere completate in
ordine, permeftendo a
tutti | vostri alleati di
finirne una prima di
procedere alla
successiva.

Ad esempio, non &
permesso muovere
uno dei vostri guerrieri,
farlo sparare e poi
muoverne un'altro.
Andiamo ora ad
esaminare la
successione di azioni
che il game impone:

1) Roll for event cards

on the board (dai che
vi f& bene un pd
d'inglese!). Ci é data la
possibilita di
accumulare pil carte
evento da usare nella
missione per facilitarci
il compito e per
ostacolare gli
avversari, @ non per
ultimo, per impedire
agli stessi di
immpadronirsi degli
oggetti da noi difesi.
In questa prima fase si
pud usufruire degli
effetti di una di queste
carte speciali.

2) Picking up and
teleporting artifacts.
Con questa opzione &
possibile raccogliere
gli "artifacts” nemici,
oppure trasportare sul
vascello assediato i
propri.

3) Moving. C'é bisogno
che ve lo spieghi? Mi
sembra proprio di no,
quindi passiamo olfre.
4) Firing. Se & possibile
tracciare una linea
retta ininterrotta tra voi
e il nemico, allora &
possibile sparargli.
Facendo cosi, si ha la
possibilita di ferirlo e,
con un pé di fortuna, di
eliminarlo al primo
colpo!

Per sapere l'esito di
tutto cié, come al
solito, bisogna darsi un
po da fare e
consultare un paio di

tabelle
particolarmente
semplici e chiare
nell'uso (per fortuna).
5) Hand to hand
combat. Se non avete
la possibilita di arrostire
il vostro nemico da
lontano, sarete costrefti
ad ingaggiarlo nel
modo di
combattimento pid
valoroso di tutti, ossia a
scazzottate sul mento
(tanto per essere
chiari).

6) Recovering stunned
scouts. Permette di
stabilire se i
personaggi
temporaneamente
messi fuori gioco siano
riusciti a recuperare e
a riprendersi per
continuare lo scontro
(ah, che vita dura
quella dei marines!il).
7) Drawing event
cards. In occasioni
particolari ci si pud
rifornire di carte
evento, ma solo
durante questa fase.
Le regole non finiscono
qui, ve ne sono delle
altre opzionali, ma mi
sembra pil che
sufficiente per farvi
capire lo spirito del
gioco, che se ingolfato
di tutte le "optional
rules” rischia di
diventare troppo
noioso e laborioso,
allontanandosi dal

relativamente veloce e
divertente "normal
game”.

In definitiva non posso
che consigliarvi
I'aquisto di questo
ennesimo prodotto
made by Games
Workshop, ma per
quanto mi riguarda
posso tranguillamente
esonerarmi dal farlo
perché:

- non contiene
nessuna, e dico
nessuna, innovazione.
- @ richiesta, per
divertirsi un po, la
presenza di un paio di
amici (e convincerlia
passare ore su ore
confrontando tabelle e
tirando dadi non & mai
stato il mio forte).

Per questi motivi un
tale prodotto non
ofterrd mai e poi mai il
mio completo
consenso, limitandosi a
essere un board game
come molfi aliri,
discretamente
meritevole, ma non
eccezionale.

Se non avete questi
problemi, visto anche il
prezzo estremamente
competitivo, fate una
bella cosa: uscite di
casa, entrate nel
vosiro shop di fiducia,
acquistate Ulira
Marines, tornate a
casa e ... buon
divertimentolll




GAME BOY

BUGS BUNNY
CRAZY

CASTLE Il

KEMCO SEIKA

PREZZO: LIT. 69.000
USCITA: ADESSO
DISPCONIBILE PRESSO
MICROMANIA, &
COMPUTER LAND
GRAFICA:

92%
89%
96%

WAL GLOBALE:

?22.33%
Q/P=A

GAME BOY

BILL
ELLIOT'S
NASCAR
FAST
TRACKS

KOMAMI

PREZZIO: LIT. 42,000
USCITA: ADESSO
DISPOMNIBILE PRESSO
MICROMANIA, &
COMPUTER LAND
GRAFICA:

7%

SONOQRO:

84%

GIOCABILITA:

94%

WAL GLOBALE:

91.66%
Q/P =
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Bugs Buniny, Wile E.
Coyote, Yosemite Sam,
Sylvester The Cat, Daffy
Duck e tanti altr, tutti
riuniti in un glorioso
Game Pak, atterrano
sugli LCD del vostro
Same Boy per
regalarvi un mare di
divertimento arcade. |l
Crazy Castle che
andrete ad esplorare,
in compagnia del
mitico rabbit
mangiacarote (mai
visto un coniglietto
mangiabanane,
comunaquel), rsponde
a ben 28 lunghi livelli

?’e}

L,

Bill Elliot, anche se non
lo sapete (e
probabilmente non ve
ne cale proprio nullal)
& un famoso pilota
autornobilistico, pid
volte vincitore di
Daytona 500, nello
scorso decennio. Oralil
mitico Billy (almeno
laggit negli States) ha
deciso di
supervisionare e
sponsorizzare la
produzione di un
infuocato Game Pak
ispirato appunto alle
gesta dei mitici
gladiatori dei circuiti
statunitensi pid famosi.
Ecco dllora il Game
Boy tframutato in pit,
tribuna d'onore,
trasmittente televisiva
e, chiaramente,

!m_ illllll

_-l ,31_

platform dove s
trovano disserninati
oggetti bonus,
avversari dal “tocco
mortale” e,
ovviamente, chiavi
varie che aprono le
porte agli stage
successivi. Fin qui
niente di nuovo, ma se
applichiamo a questo
soggetto sempreverde
una redlizzazione

grafica di oftimo livello,

con molteplici sprite,
oftime animazioni e
spettacolari
animazioni, Bugs Bunny
Crazy Castle Il sirivela

scattante quattroruote
ad alta cilindrata per
la gioia di tutti gli assi
del volante (che
potranno anche
sfidarsi in “link”
collegando pid
console allo stesso
tempo). Oltre alla
classica fase arcade,
con visione
tridimensionale
prospettica (a la Days
Of Thunder), non
mancano percio le fasi
di preparazione e
customizzazione della
propria vetturg,
sviluppate attraverso
menu ed iconcine
varie, come mai, fino
ad oggi, si & mal visto
su Game Boy. Ben
presto vi renderete
conto che i veri

un verc e proprio
gioielline di giocabilitd
e spettacolarita, Al
tutto si va puoi ad
aggiungere un minimo
e contenutissimno livello
di frustrazione, qualora
non si riuscisse a finire il
gioco in una sola
seduta (e che, siete i
figli segreti di
Mandrake?!), grazie
alla presenza di
speciali password,
scoperte al fermine di
ciascun livello,
Spargiamo infine su
tutto il Game Pak una
monmcm di tipica,

ambientazione
cartoon (con incudini,
trappole, bombarde,
casse, corde, ecc.) ed
otterremo... una corsa
frenetica verso il
propric rivenditore di
fiducia per acquistare
questa cartuccialll

Soggetio sempreverde,
tipicamente platform,
grafica scoliante, dinomica,
allegra e fumettosa, sonoro
d'eccellenza..., bhé, devo
canlinuare ancora fre righe

per farvi copire che Bugs
Bunny Crazy Castle Il é da

comprare al volo!

campioni Nascar oltre
a possedere nervi saldi,
prontezza di riflessi ed
abilita nella guida,
devono
necessariamente
appoggiarsi ad un
lavoro di squadra
attentissimo. con
tecnici, meccanici ed
ingegneri preparati
(siete sempre e solo
voi, sigh!!il. Morale
della favola: la grafica
speftacolare e
dettagliata, unita a
commenti sonori
decisamente ottimi,
non fanno altro che
celebrare
ulteriormente la gid
elevatissima giocabilita
di Bill Elliot's Nascar
Challenge,
facendovelo, spesso,

rimpiangere in una
improbabile versione a
color su un vero
schermo monitor (o
stesso gioco &
comungue disponibile
anche peril NES - a
quando per il Super
Nintendo?!).
Imperdibile!

Days Of Thunder di Tom
Cruise viene
concretamente
riproposto in uno
stupendo videogioco che
rende finaimente giustizia
al mondo delle
indiavolate sfide di
Indianapaolis, Daytona e
via dicendo. Emozione,
azicne e strategia si
fondo in un oltimo
prodotto, capace di
intrattenervi pid che
piacevolmente per molte
seftimane a venire.
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Computer Land

Via XXV Aprile , 80 - Besozzo - 21023 - Varese Via Trieste , 6 - Cassano Magnago - 21012 - Varese
Tel : 0332 - 970189 Fax : 0332 - 970462 Tel / Fax : 0331 - 204074
Novita Super Famicom i Novitd Megadrive [ s E:L—G]NE Novita PC-Engine NEC
Air Management  SIM Lire: 193,000  Badomen =il Lre: sa.500 JCONISUOIY (o SCD SPT Lire: 105.000
Peebie Beach SPT Lire: 160.000  Alisia Dragon ACT tire: 115.000 | 2566 COLORI ] gideriand PZL Lire: 105.000
F1 Grand Prix RAC Lire: 160.000 Magical Taruto ACT Lire: 59.000 Su Super Raiden sCD SHT Lire: 105.000
Goso Musha ACT Lire: 140.000  Silky Lip MCD ADV Lice: 110.000 § o~ Macross 2036 scD SHT  Lire: 110.000
Super Cup Soocer  SPT Ure: 145000  Slime World ACT Lire: 99.500 HERMO Genpei Tomaden Il ACT Lire: 105.000
Wrestiemania SPT Lire: 145.000  F1Hero RAC Lire: 115.000 Star Paroder scD SHT Lire: 105.000
Super Aleste SHT Lire: 145.000 Kid Chameteon ACT Lire: $9.000 Teraforming co SHT Lire: 105.000
Boxing World Champ  SPT Lire: 130.000  Aisle Lord MCD RPG  Lire: 116.000 Rayxanber Il SCD  SHT Lire: 105.000
Baitle Biaze ACT Lire: 150.000  Lunar MCD i Lirs: 115,000 Spriggan Mark Il scD SHT  Lire: 115.000
Golden Fighter ACT  Lire: 152.000 ik SOLO Doraemon SCD  ACT Lire: 95000
Magic Sword ACT Lire: 155.000 L"ﬁm[l in Stock Market * MD J TITOLI Daisenryaku Il sSCD SIM  Lire: 120.000
ORIGINALI
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Gundam F-91 Lire: 80.000  SuperLeague 91 Lire: 79.000 e S 22,000
Rocketoar life: 110,000  Venytex Lire: 79.000 Guy Flame Lire. 35.000
Yaidica Lire: 110,000  Dick Tracy Lire: 49.000 Necromancer Lire: 35,000
Dirsarsics Eorod Lire: 105000  Toraga Lire: 99.000 Skweek Lire: 39.000
Paperboy Il Lire: soo00  Stnder Lire: 57.000 A Son Son Il Lire: 39.000
Pro-Footbal Lre: 98000  Bare Knade Ls: 73 eon Teoien. |, oo il
Jerry Boy Lire: 105.000 S0l Feace e g IE 8 IO Modifiche ki - bl
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Dodge Boy Lire: 45.000 altri connettori.
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Peetan Lire: 39.000
1 Cyraid Lire: 39.000
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VIDEO
DIRECTOR

GOLD DISK

PREZZO: L. 389.000
USCITA: ADESSO
VAL GLOBALE:

8%

DISTRIBUITO DA:
SOUNDWARE

VIDEQ DIRECTOR non &
il solito titolatore per
Amiga, & un
programma innovativo
che vi consente di
pilotare due
videoregistratori e di
meontare scene ed
immagini di filmati
ripresi in precedenza.
Olire a cid vi viene
offerta la possibilita di
aggiungere scritte e
piccoli disegni. Il che vi
permetterd di
risparmiare

sull'acquisto diun  ~

programma specifico
per la titolazione, che
in questo caso sarebbe
inutile.

VIDEOGAME & COMPUTER WORLD - OGNI QUINDICI GIORNI IN EDICOLA!

 Prsvati pon Unill!

VIDEQ DIRECTOR non & I
solito programma in
grado di inserire titoli ed
immagini in un filmato,
pur essendo in grado di
fare entrambe le cose
pld che egregiomente.
Questo software & stato
ideato per un pubblico di
appassionati
videoamator che
intendono ufilizzare
I"’Amiga per montare i
propri film, Si avete
capito bene: per
montare spezzoni di
nastro magnetico.... e
sicuramente i pid
rimarranno stupefatti
dalle potenzialitd insite in
questo programma. In
prafica se possedete un
camcorder ed un
videoregistratore potrete,
con I'ausilio di VIDEO
DIRECTOR e del cavo di
connessione fornito con il
programmc, esegire
tutte le operazioni di CUT
& PAST che volete,
operazioni che verranno
effettuate sul flmato
stesso, |l risulfato
logicamente verrd
impresso sul secondo
VCR.

In pratica voi fate
scormere sul video i
fotogrammi ripresi con il
camcorder, a guesto
punto decidete quali
sequenze cancellare e se
necessario quall spezzoni
spostare da un punto
allaltro del filmato, ed il
gioco é fatto.

Potrete fare tutte quelle
operazioni di movicla e di
montaggio che un
professionista esegue con
un banco di regia...

Tutte queste operazioni
possono essere fatte solo
con un determinato tipo
di hardware, dovete
possedere:

- una Amiga con ameno
512K di memaoria (meglio
un paio di mega)

- un camcorder della
Sony o un VCR che
potranno essere usat
come sorgente

- un‘altro VCR da
utilizzare come
destinatario del segnale,

operazioni dovrete
possedere anche un
genlock, oltre alle
apparecchiature di cui si

megho se con controllo
remoto agli infrarossi.

Il software & in grado di
utilizzare la maggior parte
dei videoregistratori in
commercio, se il vostro
non & contemplato nella
lista dovrete eseguire le
varie operazioni
ranualmente, perdendo
cosi tutti | vantaggi di
editing e catalog
automatici offerti da
VIDEC DIRECTOR.

Olfre a queste possibilita,
il programma permette
anche di eseguire
operazionl di titolazione e
di soviapposizione di
piccoll disegni alle
immagini criginarie.
Logicamente per
eseguire queste

e giddettoin
precedenza.

La GOLD DISK consiglia di
utilizzare camcorder della
Sony e videoregistratori
Panasonic. Fra | genlock
viene consigliato il
SuperGen 2000s. Con
queste apparecchiature
il programma permette di
mantenere tutti gl
automatismi, senza dei
quali vi risulterd quasi
impossibile eseguire un
comefto montaggio delle
immagini.

Certamente se
possedete le
apparecchiature
necessarie non
mancherete di stupire
amici e conoscenti. Il
risultato sard assicurato.

Qltre al programma sono
disponibill una serie di
font disk ed uno
showrnaker.

mreai e i)

Anche ques10 software,
come alfr di cui ci siamo
occupati in precedenza
pemette di trasformare
una Amiga in una
potente stazione di
editing di immagine, cosa
questa impossibile con
computer di altre marche
di prezzo analogo.

Per far girare il
programma bastano
512K di ram ed un solo
drive, personalmente vi
consigliomo di acquistare
almeno un paio di mega
di ram & se possibile di
montare un Hard Disk che
vi renderd pil veloci tutte
le operazioni
preparatorie.

Anche perché il
programma non si rivolge
solo ai videoamator della
domenica, ma anche a
chi vuole fare piccoli
filrati semiprofessionali.
Mon dimentichiamaoci
che I'Amiga viene
usata anche alla RAI per
eseguire titolazioni &
piccoli montaggl.
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Super Nintendo
2 Joypad
Super Mario World
L. 389.000
Kuma Connector Famicom

Via San Michele 3 - 21052 Busto A (VA) || Advaange Teasts

\ . L. 89.000 )

( CD-ROM per PC )
Barney Bear Goes To School L 129000
Battle Chess L189.000
Wing Commander + Ultima6 L 199000
Composer Quest L.189.000
Collection L189000 - Pack 2 L199000
Kings Quest V L. 169.000

aned-Up Mother Goose L. 169.000

AD LIB MUSIC CARD
Scheda musicale per PC ¢ IBM compat.
11 suoni contemporanei
Supporia centinaia di vidcogiochi
Incluso programma JUKF BOX
Manuale in italiano
Disponibile software professionale
L. 129.000
LR EEEEEEEE-EEEE R E 3

Scheda Joystick
Microchannel
k L. 129.000 )
(" AS500 Upgrade2.0
L. 99.000
Scheda con kickstart 2.0 per
avere i due sistemi operativi-

A500 PLUS KICK
L. 170.000
Scheda con kickstart 1.3 per

( wsPrezzi IVA compresa \
mSpese Postali L.10000
Per ordinare basta una
telefonata pagherete in
contrassegno al postino
I prezzi possono essere
soggetti a variazioni
telefonare per conferma

\ avere i due sistemi operativi/ 1 1o
1 OutRun

4 Kaightmare
| Leander
Moga Twiss

Age

Alcatraz

Big Game Fishing
Castle Of Dr. Brain

i Civilization
Clik Clak
| Deuteros
i Dylas Dog

Eoo Quest "Sierm"

F1 Grand Prix
Fasciaation

Football Champ

Preakin Funky Fuzzballs
Gaicway Savage Proatier
Gobliiins

Goldea Eagle i
Great Napoleonic Batiles
Harlequin

Heimdal

Hero Quest + Retur
Hyperspeed

Jomny Quest

Kick Off Giants

Wild West World
Willy Beamish
Wing C. II Special Oper.

MEGADRIVE
Adapier JPN 25000
Adapler MLB.II 99.000
Joystick Tac 49.000
Joystick Arc. 120.000
Fantasia
Last Battle
Super Mosaaco G.P.
Turrian
Sonic The Hedgehog

El Viento
Golden Axe Il
Joe Montana Football

Ice Hockey
Rastan Saga Il

| Wrestle War

GAME GEAR

. Sega Adapter 49.000

Pop Breaker

Super Golf
El G-Loc
El Castle Of llusion
E Shinobi
2| Super Monaco G.P.

\ T03BL620430m )

15729

29729

29/29

49000

:

Super Mario Land
Double Deagon
Kung Fu Master
Bubble Bobrbie
The Punisher
Batman

Simpeon

SUPER NINTENDO
Joe & Mac 129000

Pit Fighter 139000
Rival Turf 139000
WWF Wrestle 139000
Mystical Ninja 139
Super Ghouls'n'Ghost
S. Off Road 129000

ATARI LYNX
Ninja Gaiden
Strider I
Toky
World Cup Soccer

PC ENGINE
PeKid Il
Death Angel Legend
Bubble Gun Crash

Nolan Ryan L.129000

Agony
Alien World

Asother World
Baitlosoch I

Birds Of Prey

Bridea Of Dracula
Coaquests Of Loagbow
Cover Girl Poker

Crulse For A Corpse ITA
D/Geacration

Dragoas Lair Singe Castle

Eye Of The Bebolder IT
Falcoa I

Fire Team 2200
Plight Of The Iatruder
Floor 13

Fuzzball

Gods

Harpoon New
Heart Of China
Hudsoa Hawk
Leisure Suit Larry V
Leisure Suit Lasry [
Lotus I

Maniac Mansion ITA
Midwinier [

Oh No! More Lemmings
Paperboy 11
Parsoaal Pro Golf

Pit

Pro Teaals Tour [1
Rralms

Red Bayoa

Actraiser L. 139.000
Big Run L. 129.000

Bill Lambeer Basket 139
Bombuzal L.129.000
Castlevania [V 139.000
ChessMaster 1.129.000
D-Force L. 139.000
Darius Twin L. 139.000
Dennis Baseball L. 139
Drakken L. 139.000
Dream TV L.139.000
Dungeon Master L.149

| Earth Defence L. 129

Equinax L. 129.000

5| ExtraInnings L. 129000
4 F-Zero 1.129.000

Final Fantasy II L.149
Final Fight L.13%.000
Gradius 3 L.129.000
Hole 1 Golf L. 129,000
Home Alone L.149000
Hyperzone L.119.000
Lemmings L. 129.000
Might Magic2 L.149
Ncaa Basket L. 149000

SuperNintendo s s iaiagies

Zelda 3 L. 129.000
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69000
59000

49000
69000

89000
29000

89000
49000

79000
49000

25729

79000
49000
79000
49000
69000 _
69000

49000
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Nosferatu L. 139.000
Pga Tour Golf L. 129
Paperboy 2 L.139.000
Pilots Wing L. 129.000
Populous L. 129.000
RFM Racing L. 129.000
Radio Flayer L. 139.000
Raiden L. 139.000
Robocop 3 L. 139.000
Robomech L. 139.000
Rocketeer L. 139.000
Shanghai L. 129.000
Sim City L. 129.000
Simpsons L. 139.000
Smartball L. 129.000
Smash TV L. 129.000
Solstice 2 L. 129.000 :
5. Adventure [s. L139. §
S.Baseball 1000 L139.
5. Bases Loaded L.129.
S. Battle Tank L. 133000
5. Double Dribble 1139
S. F1 Built L. 129.000
5.R-Type L. 139.000 -
Turtles L. 149.000




SCALA 500

SOUNDWARE

PREZZO: L.269.000
USCITA: ADESSO
VAL, GLOBALE:

995%

SCALA 500 & un
programma specifico
che si offre ad un
pubblico che ama fare
filmati, magari durante
le vacanze, @
personalizzarli ed
abbellirli durante | mesi
invernali. Il risultate
sara senz'altro
superiore alle
aspetiative. Buon
lavoreo.
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Questo
programma della
DIGITAL VISION
viene distribuito in
Italia dalla
SOUNDWARE di
Varese, che da
tempo si occupa
di fornire agli utenti
italiani tutti quei
programmi in

grado di sfruttare
al meglio le
potenzialita
grafiche
dell’Amiga. Infatt,
anche questo
software si
precccupa di

fornire, ai possessori
di questo fortunato

computer della

Commodore
amanti dei video,
la possibilita di
abbellire | propri
filmati con scritte e
piccoli disegni.
Inutile ricordare
che per fare cid

occorre possedere

un genleck, con il
quale risulterd

Digital Vision

Presents:

Scala500

The ultimate home
video titling system!

~ Parent

abbastanza
semplice abbellire
le immagini che
scorrono nel
camcorder.
Sicuramente
I'attrezzatura per
esaguire con buoni
risultati queste
operazioni &
abbastanza
cosftosa. in pratica
oltre all Amiga si
devono possedere
un lettore video ed
una unita in grado
di riscrivere
limmagine finale
sul nastro
magnetico.
Solitamente chi
possiede un
camcorder ha gia
un
videoregistratore,
in guesto caso
basterd acquistare
un buon genlock.
SCALA 500 & un
ottimo titolatore,
con il software di
base vengono
forniti anche due
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Overlay text, graphics and effects
| on your own live video!

dischetti di simboli,
pleni zeppi di
piccoli disegni che
POsSSoON0 assere
fatti ruotare e
scorrere sul video,
con dei risultat
veramente
stupefacenti.
Dimenticavo un
particolare molto
importante: se non
volete avere
problemi
nell'eseguire
queste operazioni
dovete possedere
una Amiga con
molta memoria,
almeno due o fre
mega, se no il
programma si
blocca subito
dopo il
caricamento. La
presenza di un
hard disk non &
indispensabile, ma
il possesso di
questo dispositivo
vi renderd molto
pit semplice la
vita, anche perché
vengono abbattuti
i tfempi di attesa fra
le varie operazioni.
A questo punto
molti si
chiederanno cosa
sia in grado di fare
questo
programma e
soprattutto perché
in America sia cosi
venduto,
soprattutto per le
sue qualita di
affidabilita e di
facilita d'uso.,

In pratica, conil
solo ausilio del
mouse, potete

creare scritte @
piccoli disegni che
sl muoveranno a
vostro placimento
sul video. Potrete
decidere: come
fare scorrere le
scritte., | tempi
d'attesa, la
velocita di
scorrimento ed i
font. Tutto questo
con una semplicita
enorme, la cosa
pit complessa &
piczzare le scritte
al posto giusto sul
fimato. Se siete
dotati di parecchia
pazienza potrete
ottenere dei
risultati che
faranno invidia a
molti amici, che
magari erano in
vacanza con voi e
pur possedendo
una telecamera
non hanno mai
pensato di sfruttare
le potenzialita del
loro personal.
Anche perché,
questo & l'unico
sefttore della
grafica, in cui
I'Amiga &
nettamente
superiore alla
concorrenza,
soprattutto per i
bassi costi, con
poche centinaia di
biglietti da mille si
pud acquistare un
buon genlock e
del software
soddisfacente.
Logicarmente
dovrete gid
possedere un
camcorder @ un

videoregistratore,
ma queasto viene
dato per scontato.
Ora se possedete
tutto cid ed avete
voglia e pazienza
potete iniziare a
scrivere la prima
introduzione ad un
vastro filmato.

A questo punto se
avete un hard disk
installate il software
ed i dischi dei
sirmboli poi, da
workbench,
caricate il
programma ed
iniziate a digitare i
prirni titoli,
scegliendo il
carattere, le sue
dimensioni ed il

tipo del
movimento che la
scritta deve
eseguire sul video.
Se siete soddisfatti
dal risultato
ottenuto fate
scorrere come
background il
vostro filmato e
registrate con il
videoregistratore
cid che vedete sul
monitor. Attenti...
che non & tutto
semplice come
sembralll
Comungue non &
nemmeno
eccessivamente
complicato. E
abbastanza
importante

conoscere bene
linglese per poter
leggere in maniera
approfondita il
manuale di olfre
sessanta pagine.

The Scala 500

The home video titling system

4 typefaces in many different sizes
2 disks with all kinds of symbols

Many useful backdrops

25 transitions on text and symbols
34 transitions on pictures
Professional Credit scrolling

Symbols

s
\.!.

and effects
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LA
SOLUZIONE
Dl:
DEJAVUII -
LOST IN LAS
VEGAS

Appena vi sarete ripresi
dal torpore che vi assale
vi renderete conto di
essere di nuovo in mezzo
ad un bel guaio: Tony
Malone rivucle i soldi che
voi gli avete fatto perdere
sgominando il racket che
aveva messo in piedi in
quel di chicago.

Quindi rimboccatevi le

‘ maniche e cominciameo...

Appesi alla porta del
bagne ci seno i vostri
calzoni che dovrete
indossare subito. Frugate
nelle tasche dei calzoni e
prendete il portatogli e la
chiave del vostro
appartamento.

Aprite la porta del bagno
ed entrate nella stanza
dove sarete accolti da
Stoogie Martin, un italo-
americano che biascica
l'inglese e che sard il
vostro tormento ed
aguzzino per tutta
l'avventura.

Raccogliete I'anello del
sigaro che Stoogie lascerd
per tema.

Sulla cassetftiera c'é
l'orario dei treni in
partenza da Las Vegas:
prendetelo.

Uscite dalla stanza ed
entrate nella sala del
casiné. Cambiate in fiches
i pochi dollari che trovate
nel portafogli dandoli alla
cassiera.

Mostrate alla cassiera il
ritaglio di giomnale che vi
rifroe insieme a Kowalski.
Dopo aver avuto risposta
dalla cassiera entrate
nella sala dei tavoli da

Qui cercate il croupier
che risponde al nome di
Kowalski. (leggete la
maostrina d'identitd che
ogni croupier ha sul

tto

petto).
Riconosciuto Kowalski,
dovete farvi iconoscere
da lui mostrandogli il
pezzo di giornale che
avete gia mostrato alla
cassiera.

Ora il vostro vecchio
amico non vi fard pid
perdere nessuna mano di
black jaock. Racimolate il
massimo che potete dalle
vincite con Kowalski: ma
anche $20.00 (venti
dallari) sono abbastanza
per prendere il freno per
Chicago.

Ora uscite dallHotel e
andate alla stazione. Qui
vicino allo sportello del
deposito bagagli
froverete, appesi alla
parete, i carelli con gli
arrivi e le parenze del
freni. Leggete da quale
binario parte Il freno per
Chicago.

Saliti sul freno sarete
avvicinati dal controllore
ferroviario che vi chiedera

il biglietto; schiaffategli i
venti dellari in mano e
sard la stessa cosa del
biglietto.

Arrivati alla stazione di
Chicago per prima cosa
dovete acquistare il
giomale.ll giornale costa
un quarto di dollaro; date
al cieco il guartine che
avete nel portafegli e
leggete pure il giomale.
Uscite dalla stazione e
salite sul taxi. Mostrate al
conducente la vosira
patente per farvi portare a
casa vostra.

Aprite la porta del vostro
apparfamento con la
chiave che avete nei
pantaloni e entrando nella
vostra casa troverete il
segno che Stoogie & gia
stato Ii a farvi visita.
Prendete la pistola che &
dentro la giacca appesa
all'alce e caricatela con i
proiettili che troverete in
un cassetto buttato a
terra. Olire alla pistola
prendete la torcia elettrica
@ la stilografica-coltello.
Uscite da casa e salite sul
taxi. Mostrate al taxista il
pezzo di giomnale sul quale
& riportato l'indirizzo del
Joe's bar.

Raggiungete il vicolo che
@ afianco del bar.

Salite la scala antincendio
e avvicinatevi alla finestra
sbarrata con delle assi di
legno. Dopo aver divelto
con la forza un asse,
entrate nella stanza che vi
riporterd indiefro nel
tempo all'era di Deja Vu I.
Nascosta nel telefono a
parete c'é una chiave che
dovrete prendere.
Tormnate nel vicolo ad
aprite la porta con un bel
colpo di pistola. Siccome
& bulo pesto vi consiglio di
accendere la torcia
elettrica (fate attenzione
che non dura a lungo
perché le pile si
scaricano)

Se avete gia giocato a
Deja Vu | dovreste
ricordarvi del passaggic
segreto che dalla cantina
porta alla sala da gioco
clandestina:
raggiungetela.

Se non avete ancora
giocato a Deja Vu l
raggiungetela lo stesso.
Con la chiave che avete
trovato nel telefono aprite
una slot machine nella
quale troverete la
contabilita del racket ed
un indirizzo.

Uscite dal bar e salite sul
taxi. Mostrate al taxista
l'indirizzo appena trovato
(vi ricordate la belloccia
che vi voleva far fuori in
Deja Vu I? Ebbene é
proprio da lei che state
andando).

Usciti dal taxi vi froverete
in uno dei pio malfamati
quartieri di Chicago dove
nemmeno la polizia mette
piede!

Lasciote stare il barbone
ubriaco che vi chiude la
strada per il palazzo e
andate nel sotfoscala.
Aprite la stilografica per
tarla diventare un coltello
e forzate la semratura della

porta.
Entrati nella stanza vi

renderete conto di che
mesfiere vive la sua
occupante.

Nel comodino troverete
un blocchetto di ricevute
di versamento su un conto
bancario che deve essere

preso.
Aprite il guardaroba ed
indossate l'uniforme da
poliziofto. (ricordatevi di
non girare a zonzo con
l'uniforme addosso
altrimenti saranne guai).
Nel guardaroba c'é
anche un aspirapolvere,
se tagliate il sacchetto
che raccoglie la polvere
troverete una lettera
alquanto interessante.
Ritornate sul taxi. Vi
ricordate cosa diceva il
giomale che avete
comperato alla stazione?..
Che c'era stato un
omicidio che riguardava il
racket di Malone. Vostro
dovere & di andare a dare
una sbirciatina all'obitorio.
Maostrate Il giomale
all'autista e via pid veloci
della luce.

Entrate all'obitorio e
raggiungete la cella
frigorifera.

(Ricordatevi di avere
I'uniforme addosso).
Aprite lo sportello della
cella numero cinque,
prendete il cartellino che
& legato al pollicione
(alluce ndr) del morto e
consegnatelo
dllimpiegato dell'obitorio.
Limpiegato vi dard una
scatola contenente gli
effetti personali dell'El FU.
Prendete il portafogli dalla
scatola e ritormate sul
taxi.Spogliatevi
dell'uniforme e rivestite i
vostri panni.

Fate vedere I'orario
terroviario al taxista che
lesto leste vi porterd alla
stazione di Chicago.
Informatevi da quale
binario parte il freno per
Los Vegas e con | soldi
che avete trovato qua e la
pagate il biglietto.

Giunti a Las Vegas andate
alio sportello del deposito
bagagli e consegnate
alladdetto la
confromarca che avete
trovato nel portafogli del
merto dell'obitorio.
L'addetto vi consegnerd
una valigia frugando in
essa troverete una lettera
e una foto: prendetele.
Usciti dalla stazione
andate all'Hotel salite al
terzo piano e chiudetevi
nel cassonetto della
biancheria sporca.

Di li a poco sarete
trasportati nella
lavanderia che altro non &
che la base degli ileciti
traffici di Dan Ventini socio
di Malone.

Ventini & il braccio destro
di Malone ma sta
cercando di diventare il
numero uno del Racket.
Giunti alla lavanderia due
sgherri di Ventini vi
faranno uscire con le
buone maniere dal
cassonetio e vi
legheranna come un
salame in attesa di sapere
cosa il capo deciderd per
vol.

Fiutando la puzza di guai

dovrete agire con astuzia
per potervela cavare.
Stregate le corde che vi
legane contro la cassa
che & appoggiata per
terra. Una volta liber salite
le scale e aprite la porta
della lavanderia e
lasciatela aperta.
Ritornate di softo e
rientrate nel cassonetto.
Ora gli sghemi torneranno
per farvi la festa, ma
notando la vostra
sparizione e la porta
aperta si getteranno al
vostro inseguimento,
(EH,EH,EH,EH,EH EH,EH,).
Risalite di sopra ed entrate
nell'ufficio, qui troverete
nella scrivania un bottone
magnetico e una chiave
che servira per rientrare
nella lavanderia dalla
porta di servizio.
Ritornate in Hotel ed
entrate nell'ascensore.
Appoggiate il bottone
magnetico sulla
pulsantiera e sarete
trasportati al 5 plano tana
di Malone.

Entrate nell'ufficio di
ventini prendete il libro
che & contenuto nella
scrivania e il fermocarte
che é sulla
scrivania:noterete che
questo oggetto & fatto di
due pezzi. Scomponetelo
e ricordati che nell'ufficio
della lavanderia ¢'era un
bersaglio...

Di corsa alla lavanderia.
Cercate difare centro e il
pannello che porta il
bersaglio si aprird
scoprendo cosi un piccolo
ufficio segreto, Guardate
nella scrivania di questo
ufficio e troverete un libro
che vi schiarird le idee:
Dan Ventini ha truffato
Malone che lo
considerava come suo
figlio.

Quindi non vi resta che
mettere I'uno contro 'altro
@ sperare che si
ammazzino a vicenda
cosi | vostri guail saranno
finiti.

A questo scopo lasciate
ben in vista I'anello da
sigari di Stoogie allHotel,
raggiungete l'ufficio di
malone e lasciate tutto il
materiale comprovante lo
sgambetto di ventini (libri
contabili, foto, lettere,
ricevute, ecc.ecc.)

Ora Malone froverd le
prove del fradimento di
Ventini e caratteristica
marca di sigari che fuma
solo Stoogie Martin, si
penserd scoperto da
malone.

Quindi per voi non & pid
aria sana quella di Las
Vegas: comrete alla
stazione e prendete il
primo freno che vi capita
a firo. Sul treno sarete
raggiunti dalla notizia che
a Las Vegas é avvenuta
una tremenda regolazione
di conti fra bande rivali @
che i famigerati boss
Malone e ventini hanno
finito di rendervi dura la
vita.

Anche questa & fatta.
Alla prossima, Mirko.
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HEIMDALL ITA
HERO'S QUEST
69905 EV  HERDOUEST Sl
HOT RUBBER
9990« EV  HOYLE BOOK OF GAMES I
HUDSON HAWK
HUNTER
119.903" CEV  HYPERSPEED
| PLAY 3D SOCCER ITA
ILYAD
69,308 HCEV IMPERIUM Sl
69905 CEV INDIANAPOLIS 500 ITA
19905 CEV INDY Action game Sl
INDY HEAT
INFESTATION Sl
INTERCHANGE Sl
1950+ CE  [TALIA'90
ITALIAN NIGHT ITA
JACK NICKLALS CLIP ART
JAMES BOND COLLECTION Sl
7930+ CEV JETFIGHTERII
JETSONS 5l
JIMMY WHITE'S SNOOKER Sl
49905 EV KICKOFF2 Sl
KICK OFF 2 GIANTS OF EURDPE
KICK OFF 2 RETURN TO EUROPE
KICK OFF 2 WINNING TACTICS
KID GLOVES Il Sl
99908" V  KING'S QUESTV ITA
KLAX ITA
KNIGHTMARE
KNIGHTS OF THE SKY
7950+ CE L'EMPEREUR NAPOLEON 1
435  HCEV LA STORIA INFINITA NI ITA
9990+ EV LAFFER UTILIMES
LARRY |
9950+ HCEV LARRY Il Passonate Patty
BI90%" VW LARRY V
LAST BATTLE Sl
LAST NINJA I Sl
LEANDER sl
B9.90+ CEV LEMMINGS
49908 W LINKS BAY HILL CLUB CHAMP.COUR
LOGICAL Sl
LOMBARD RALLY
EB.‘IG CEV LOOM
63908 CEV LORD OF THE RINGS Sl

<]

S

il negozio di ROMA
via Degli Scipioni 109-111

A |-

AMI PC  schede Hitolo tra
299 .. LOTUS TURBO CHALLENGE ]
459 LOTUS TURBO CHALLENGE 2 Sl
89 ... LUPO ALBERTO ITA
w99 HCEV MAC ARTHUR'S WAR Batties Korea
.. 5990'% BV MADTV
499 58§ EV  MANCHESTER UNITED EUROPE  5I
. 69908 HCEV MANIAC MANSION ITA
59§ EV  MARIO ANDRETTTS Racing Chall.  SI
.. 89908 V¥  MARTIAN MEMORANDUM
4.9 49908 MEGA BOX: COMPIL.
699 .. MEGA LO MANIA
89 ... MEGA TWINS. sl
60905 EV  MEGATRAVELLER? 8
189 MERCENARY IIl 8
. 4908 CEV MERCHANT COLONY 8
. 49905 HCEV METAL MUTANT 8l
799 .. MICROPROSE GOLF
699 119905 V_ MIDWINTER Il Flamas of Freedom 51
e 7990+ CEV MIG-29M SUPERFULCRUM 8
599 69905 V  MILLEMIGLIA ITA
v 98908° VW MIXED UP FAIRY TALES
. BOS0§' W MONKEY ISLAND 2 LeChuck's Rev. ITA
459 .. MOONFALL sl
.. 39908 EV  MOONSHINE RACERS 5l
69 19§ MCVIE PREMIERE: COMPIL. sl
499 MULTI-PLAYER SOCCER MANAGER 51
59 MAPOLEOM | Campaigns 1605-1814
L NAVY SEALS
o HECRONOM ]
LT NINJA COLLECTION
199 HINJA WARRIORS Sl
.. B39 CEV NOGREATER GLORY
2990s EV NOVAS
.. 79905 HCEV OBITUS
439 4990+ EV  OHNO!MORE LEMMINGS
199 .. ONSLAUGHT
459 .. OPERATION COM.BAT
499 .. QRK Sl
. 19,908 OUT RUN sif.-.
B9 ... QUT AUN EUROPA sl
.. 2390 CE  OVER THE NET ITA
799 T  HCEV PANZER BATTLES
. 4980+ EV  PAPERBOY2
49 535  EV  PARAGLINDING SIMULATION
... 69905 PC GAMES: COMPIL.
.. T1990°% CEV PERSONAL RO
595 69908 HCEV PGATOUR GOLF Sl
3 uy PGA TOUR GOLF DATA DISK Sl
598 .. PINBALL DREAMS sl
1. I PINBALL MAGIC
399 3990+ PIT FIGHTER :]
899 99908 V  POLICE QUESTII
.. 63908 CEV POPULOUS il
T T POPULOUS 2 ITA
- POFULCIUS WORLD EDITOR Sl
808 . POWERMONGER 8l
L TS POWERMONGER DATA DISK sl
39 39908 HCEV PREHISTORIC sl
39 3990+ CEV PRINCE OF PERSIA
499 49908 CEV PROTENNISTOURZ sl
599 . QUEST GLORY sl
499 RTYPE2
59.9 RACE DRIVIN sif-.
195 . RAINBOW ISLANDS
699 .. REALMS
899 93508 V  REDBARON
09 .. RETEE! ITA
1990+ CE  RICK DANGEROUS sl
.. 63508 EV RIDERS OF ROHAN
98 .. RISE OF THE DRAGON
43,9 49508° EV  ROBIN HOOD sl
09 . ROBOCOD James Pond 2 sl
589 ... ROBOCOP 3
499 ROBOZONE
59,9 69,908 HﬂGERRABB-ITRaIﬂngHa‘mc sif-.
309 29908 ROLLING RONNIE si]...
193 .. ROTOX
549 RUBICON sl
3939 RUGBY The Word Cup L
B2 .. RULES OF ENGAGEMENT
499 52808 SEA SOFT & SUN: COMPIL.
.. 6990 CEV SEARCH FOR THE TITANIC
699 £9.908' CE SECRET OF MOMKEY ISLAND  [TA
.. BAS08" V  SECRET OF MONKEY ISLAND VGAITA | .
.. 998 EV  SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE [TA
599 6950°§ CEV SHADOW SORCERER
599 .. SHADOWLANDS sl
199 1990+ CE SHINOBI sl
.. $50% CEV SHUTTLE
798 19508 CEV SILENT SERVICEN
B . SIM CITY ANCIENT CITIES
£~ T SIM CITY FUTURE CITIES
639 69905 SIM CITY/POPULOUS: COMPIL.
.. B8990+ HEV SIMEAATH Sl
195 . SIR FRED
B9 .. SMASH TV Sl
499 49908 SOCCER STARS: COMPIL. sl
18 .. SORCERER LORD
699 6990'$ CEV SPACE 1889 sl
798 89,908 CEV SPACE ACE Il Borf's Revenge
LU T SPACE GUN Sl

AMI PC  schede lilolo
.. B990% V  SPACE QUEST 1 Roger Wiko
899 59905 V  SPACEQUESTIV
. 58908 EV  SPACE WRECKED
199 .. SPELL BOUND S|
599 ... SPIRIT OF EXCALIBUR |
... 490+ CEV SPOT sl
309 39508 HCEV SQUASH J KHAN ]
.. T9508° EV  STAR TREK 25th Anniversary si
599 .. STARFLIGHT I ]
49 5% C  STEVE MoQUEEN Westphaser
49 495 HCEV STORM MASTER Sl |
199 .. STRIDER ]
... 39908 EV STRIKE2 8|
599 _. STRIKE FLEET sl |
... 19908 STUNT CAR RACERS Sl
... 49908 EV SUPAPLEX S
199 19908 CE SUPER OFF ROAD sl
589 SUPER SEGA 8l
59 59§ EV  SUPERSKI2 sl
0 .. SUPER SKWEEK
399 39,90+ SUPER SPACE INVADERS sl
509 ... SUPERHEROES
199 19,908 SUPERLEAGUE SOCCER
09 . SUSPICIOUS CARGO
199 .. TENNIS CUP
.. 595 EV TENNISCUP2
399 330+ EV  TERMINATOR 2 Ll
.. 74905 CEV THE BARD'S TALE CONSTR SET I
699 69905 CEV THE BARD'S TALE I 5l
.. 5490§ CEV THE BASKET MANAGER A
399 49908 HCEV THE BLUES BROTHERS Si
... 49808 CEV THE FINAL CONFLIGT 5l
499 59908 V  THE GODFATHER (N Padrin) 5l
... 39%0% CE THE GOLD OF THE AZTECS 5l
499 . THE HOUND OF SHADOW 8l
498 THE HUNT FOR RED OCTOBER
.. 585908 EV THE IMMORTAL Sl
799 E9908" CE THE KEYS TO MARAMON
59 THE LIGHT CORRIDOR 5l
. 713908 EV  THE MAGIC CANDLE Vol2 sl
R THE PLAGUE
S THE PROMISED LANDS esp POPUL.
9 4980+ CEV THE SIMPSONS sl
.. 63905 EV THE TERMINATOR
599 60,908 THE TOP LEAGUE: COMPIL. &l
499 49505 CEV THEIR FINEST MISSIONSVBL1 I
.. 4380+ CEV THEME PARK MYSTERY sl
49 . THUNDER BURNER
0 .. THUNDER JAWS sl
599 695 EV  THUNDERHMAWK AH-T3M
.. T9%08 EV  TIMEQUEST
09 .. TIF OFF 8l
499 49508 CEV TITUS THE FOX sl
!y . TOKI
89 TOM AND THE GHOST
199 .. TOP SHOTS
185 . TORNADO GROUND ATTAGK
- - . TOURMAMENT GOLF Sl
. T9%0% EV  TREASURES OF SAVAGE FRONTIER
183 .. TURRICAN 5l
499 49908 CEV TURTLES Il The Cain-Op 5l
£9.90°S E TV SPORTS BOXING
19808 CE TV SPORTS FOOTBALL
639 .. ULTIMA VI
e LLTIMATE GOLF
.. 719905 CEV UMS I NATIONS AT WAR A
!I . UNREAL
899 .. UTOPIA Creation of a Nation 8
59 - VECTOR CHAMPIONSHIPRUN S
s VIDECKID El
499 .. VIRTUAL WORLDS El
B . VOLFIED El
. 350" EV WARLOADS
0. WARM UP A
£950+ CE WAYNE GRETZKY HOKEY I
54 WHITE DEATH
5959 59505 V  WILD WEST WORLD sl
HH 3950+ WILD WHEELS |
B89 99508 V WILLY BEAMISH
~. 59508 EV  WING COMMANDER
e 13908 EV  WING COMMANDER I
. 3850" EV WING COMMANDER SECRETMISS, 2 |
4 . WOLFCHILD
19,508 WORLD CLASS LEADERBOARD 5l
439 WORLDS AT WAR
ESBT CEV WRATH OF THE DEMON gl
309 4950+ EV 'WRESTLEMANLIA WWF 5l
] ZARATHRLUSTA 5l
488 ZONE WARRIOR gl
legenda: |
AMI=AMIGA PC=MS/DOS
PC$=disc31/2 PC*=disc51/4
PC+ = disc 3&5
SCHEDE :H = hercules C=CGA E=EGA
V=VGA  COMPIL = COMPILATION
tra: Sl= manuale o caricamento in Halia-
no ITA= anche software in laliano
| PREZZI SONO IN MIGLIAIA DI LIRE
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MEMORIA: 640K

RAM (2

ESP. OBE
HARD DISK

OBBLIGATORIO

CC JLLI: MOUSE







SOUND BLASTER
MEMORIA: 640 K
RAM

HARD DISK: 5I'
CONTROLLI:
JOYSTICK -
TASTIERA
GRAFICA:

21%

74%
78%%

81%
Q/P=B

Dopo i soliti due anni di
attesa la Simulmondo
esce con un alfro dei

suoi capolavori; il
mitico Indagatore
dellincubo Dylan Dog
rivive quindi una delle
sue pid avvicenti

imprese nell ambito di
uno scenario in pixel
terribilmente scontato

ed analego a
maoltissime, altre
precedenti produzioni.
MNon si parla certo di
originalité o spiccata
giocabilita, ma
semplicemente di una
nota accattivante
nell ambiente M5/D0S
al quale appartengono
ben pochi esempi di
videogame come
questo. Se avete gia
finito Gods...

-
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Groucho, la
pistolaaaaaal!!! Dopo
circa una settantina di
episodi su carta
stampata, un Oscar
Mondadeori, qualche
volumetto di racconti
inediti,
un'enciclopedia della
paura, due classici
RPG ed una marea di
gadget strampalati
(magliette, portachiavi,
adesivi, ecc., ecc.), il
pil celebre eroe del
fumetto italiano, dopo
Tex Willer e Diabolik,
viene gratificato di un
videogame che gli
calza come un guanto:
il tutto grazie a

Francesco Carld e alla
sua Simulmondo. Urla
di gicia, gaudio e
tripudio dunque tra la
foltissima schiera di
sostenitori del Gore
tutto italiano, firmato
Bonelli Editore, di fronte
ad un tipico arcade-
adventure offerto
insieme al seguito
inedito della guinta
avventura (in ordine di
stampa)
dell'Investigatore
dell'lncubo.

Superate le
accattivanti scene di
introduzione, ci
troviamo di fronte ad
un tipico, scontato e

stravisto sistema di
gioco che viene
pedestremente
applicato al celebre
soggetto comics.
Tramite il joystick (o la
tastiera - ve la
sconsiglio vivamente!)
muoviamo Dylan (che
si dice proprio DILAN e
non Ddilan - del resto é
uguale in tutto e per
tutto al celeberrimo
Bob della musica rock,
quindi perché creare
pronunce differenti?!)
attraverso le stanze di
una casa, quella dove
alberga il terribile Elvin
e la sua banda di
zombie uccisori

SRR
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(leggetevi il lumetto, &
megliol). Possiamo
cammindre, correre,
saltare, scegliere cosa
avere in pugno ed
usare i vari oggetti che
scopriremo. Potremo
anche ricevere delle
informazioni che ci
potranno avvicinare
alla soluzione del caso,
nonché venire a
conoscenza di
modalita dimpiego di
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armi ed
accessor simili
disseminati su tutto il
percorso. Risolte certe
situazioni in vari punti
del game, vedremo
alcune sequenze
animate che ci
maostreranno, in modo
particolarmente
redlistico, cio che sta
succedendo. Ogni
volta che apparird una
sequenza animata
vorra dire che avremo
raggiunto un punto
fondamentale ai fini
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della soluzione. Un
limite di tempo
prefissato scandisce le
nostre azioni ed i nostri
progressi: se la luna
tramonterda
completamente, sullo
schermo di interazione
con gli oggetti
apparirg una bella
lapide dedicata al
povero Dylan e..., fi
saluto!!!! Non l'avete
gia giocato un game
cosi? Non l'avete forse
gia visto e rivisto il
classico soggetto
arcade-adventure,
animate alquanto
rozzamente (il controllo
joystick fa spesso
cileccq, specie
quando bisogna aprire
le porte), tedioso e
particolarmente

Fw = F

difficile come questo?
Non di di no perche
non ci credo (a meno
che non abbiate
cingque anni e mezzol).
Tuttavia nellambiente
PC si sente
particolarmente la
mancanza di game
come questo e da qui
il valore globale che
VG&CW appioppa a
Dyland Dog
Simulmondo,
sensibilmente piu alto
di quelle della versione
Amiga. Ecco allora che
tutta la magia del pid
mitico e stralunato
investigatore
dell'occulto si esplica
in un giechino a la
Mata hari (Utenti 5T lo
ricordate?!), Barbarian
2, Stryx, Spider Man,

(216 6 L

Switchblade, Mission
Impossible e via
dicendo, da sempre
esclusi dall'universo
MS/DOS per la
disperazione di tutti gli
smanettoni incalliti. Le
animazioni ed i
commenti musicali
riescono a superare
decisamente le
precedenti versioni ‘a
sedici bit" dello stesso
gioco, sfruttando
concretamente parte
delle potenzialita di
una bella VGA e, se la
possedete, di una
qualsiveglia music
card. Se almeno fosse
un po' pid economico
ed accessibile Dylan
Dog sarebbe un
acquisto decisamente
soddisfacente!
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SAMURAI
THE WAY OF
THE
WARRIOR

IMPRESSIONS

PREZZO LIT. 59.000
USCITA: ADESSO
GRAFICA: EGA,
VGA

SONOROQ: AD LIB
HARD DISK: SI
CONTROLLI:
TASTIERA, MOUSE
(CONSIGLIATO)
MEMORIA: 640K
GRAFICA:

100%

o

GIOCABILITA":

95%

VAL. GLOBALE:

95%
Q/P= A

SAMURAI & un buon
wargames, dove le
qualita grafiche si
amalgamano
perettamente alla
giocabilita ed alla
realisticita delle varie
fasi: siano esse di
combattimento o di
preparazione degli
eserciti. Ricordate
sempre che un buon
comandante non
manda mai le proprie
truppe allo sbaraglio,
cerca prima di avere
dei vantaggi reali sulle
forze nemiche.
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Difficoltas B
Alta Riselu.d on

Aspettati batt. regol.

Prima di iniziare a
parlare (ed a sparlare)
di questo nuovo game
della IMPRESSIONS
devo fare | miei
complimenti a questa
casa di software che,
finalmente, & riuscita a
creare un wargames
sefio: una via di mezzo
fra un bel gioco di

simulazione della KOEI

guerra della 551 ed una
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E credetemi, non deve
essere stata una
impresa facile. Fino ad
ora la IMPRESSIONS ci
aveva abituato a
programmi poco curati
dal punto di vista
grafico ed
estremamente facili da
giocare, dove la
ricostruzione di una
battaglia avvenuta
centinaia di anni or
S0N0 Non sempre era
fedele e spesso si
peccava di
presunzione da parte
degli ideatori.

Questa volta il game &
ambientato nel lontano
Giappone, nel XVI
secolo, dove tutti
erano in guerra confro
tutti. Unico punto di
riferimento era
limperatore, che nei
momenti pid difficili
riusciva sempre a
coagulare inforno alla

THE WAY OF THE %



sud persond i samurai
piu potenti ed i loro
relativi eserciti. Come
avrete gia capito
dovrete impersonare
uno di questi signori
della guerra e
preparare una
campagna per
impadronirvi di Honshu,
la maggiore iscla
dell'arcipelago
giapponese. All'inizio
del gioco controllate
un certo numero di
cittd ed avete un
reddito determinato
dal loro numero e dalle
loro dimensioni. Questo
sard il punto di
partenza su cui
dovrete posare le
fondamenta della
vostra futura potenza.
Inizierete con il crearvi
un esercito numeroso e
ben armato coniil
quale dovrete cercare
di sconfiggere le forze
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nemiche, per
penetrare nelle loro
citta.

SAMURAI & suddiviso in
due parti: una di
preparazione, dove
vengono formati gli
eserciti, ed una
logistica, di strategia,
dove vengono fatte
muovere le forze in
campo per
concentrare le varie
formazioni e per
lanciarle poi alla
congquista delle
fortezze avversarie.
Una volta iniziata la
battaglia potrete
decidere la
disposizione delle varie
unitda sul campo degli
scontri, in questa fase il
gioco assomiglia agli
altri wargame della
IMPRESSIONS, unica
differenza la risoluzione
grafica utilizzata (VGA
a 640 per 480 pixel) e

ARV

l'abbondanza di
particelari che fanno
dei vari soldati in
campo un piccolo
pezzo di bravura
grafica. Vedrete
samurai, arcieri,
fucilieri, miliziani,
disegnati con dovizia
di particolari che si
muoveranne in
maniera assai
realistica sul video, il
tutto in tempo reale.
Tramite un menu ad
icone potete impartire i
vari ardini alle forze
schierate per la
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battaglia.

Una volta concluso lo
scontro le forze
sconfitte si dovranno
ritirare, lasciande la
citté nelle mani dei
vincitori. Tutte queste
fasi sono abbellite da
parecchie schermate
grafiche in bassa
risoluzione a 256 colori,
che danno un'idea del
contesto storico in cui
si sta combattendo.

Le operazioni di cui
abbiamo parlato
vengono eseguite in
maniera semplice,
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utilizzandeo il puntatore
del mouse e cliccando
sulle varie icone.

Con SAMURAI la
IMPRESSIONS si impone
prepotentemente
all'attenzione degli
esperti di WAR GAME,
che non avevano mai
apprezzato
completamente le
soluzioni grafiche ed il
modello di gioco dei
precedenti programmi,
vedremo nel futuro
quali alire sorprese ci
riserverda questa
software house.
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DESERT
STRIKE 2

vi ol'ﬂo
mn sil.q:mﬁo AH-64
(l'elicoftero bellico
multifunzione pid
potente del mondo) da
impegnare sugli
infuocati scenari della
Guerra Del Golfo.
Ventisette missioni di
guermra, strutturate su
grafica stupenda, ma,
ahimé, con sonoro e
giocabilita
particolarmente
scadenti, vi
aspettano... per farvi
rimpiangere i doliaroni
spesi per l'acquisto
della cartuccia. Non
basta dunque
I'onnipresente
tridimensionalita a la
Populous per
risollevare e sorti di un
prodotto gia perdente
in parenza. Un buco
nell'acqua per la
software house di Rings
Of Powers @ Road
Rashlll

t Storm (che grazie

' uihosfaﬂmonto in pixel

viene a perdere i
contormni crudi ed
angoscianti di una vera
e inutile guerra), ma una
volta aperta la
coloratissima confezione
ed impugnato il pad
cascano
amente le

braccia. Allinizio sembr
di non aver capito ben
cornshfgrﬁionﬁ: il nostre
(sofisticatissimo chopp
da guerma, nostro '
cavallo di battaglia nella
serie di ventiselte
scontr) e si cerca
invano un ipotetico tasto
*D" per far aumentare la
velocita del rotore
pricincipale e, con esso,
l'intero sviluppo
ﬁl'qﬂone. Si passa

ue a pigiare
rramﬂcoe itre
pulsanti del pad,
imbattendosi qua e Id in
mappe, carline e
schermi di status della
missioni,
un‘oftima struttura
audiovisiva ¢ 3
programma,

elicottero pil penoso si
pof avmn sorvolare con

. ingranare
del benedetto




SUPER FAMICOM

SUPER
WRESTLE
MANIA

—u"

PREZZO: LIT. 139.000
USCITA: ADESSO
DISPONIBILE
PRESSO: MASTER PIX

"94%

93%

GIOCABILITA":

90%

VAL GLOBALE:

92,3%
Q/P=A

Armiva anche per il
Super NES un vero best
seller italiano e la
oltremodo
modestissima eco dei
vari Ringside Angels e
simili per Sega
Megadrive (si, perché
siete sempre in tanti a
paragonare, ogni
secondo, il sedici Bit
Sega con il "mostro”
Nintendo) viene
spazzata via in un sol
colpo. Se volete
divertirvi davvero,
oliatevi i muscoli ed
aprite la confezione di
Super Wrestle mania:
confiene una
cartuccia al
fulmicotonel
Compatibile al 100%
anche con i "vecchi®
Super Famicom (come
del resto tuite, dico
tutte, le cartucce
esistenti in commercio,
e piantatela di
telefonarci in
redazione parlando di
astruse incombatibilité
- eh, certa stampa
‘specializata’lll),
Super Wrestle Mania ci
permette di sfidare il
computer o un
avversario umano,
giosirando i nostri
numeri sul ring in una
serie di singoli
combattimenti
organizzati secondo fre
differentui modalita. Si
pud loftare da soli, in
coppia (Tag Team -
due contro due) o
nella precccupante
Survivor Series, un
gioco di squadra a
staffetta con pid
wrestler (quatiro coniro
quatiro, ad
eliminazione diretta).
Ben diecisono |
lottatori previsti dal
gioco che rispondono
ad altrettanti, reali
wrestler di fama
internazionale.
Spiccano tra gli altri,
Hulk Hogan, Sid
Justice, Jake Robertis e
Randy Savage (tuti
magistralmente
ricostruiti in cloratissimi
pixel). Passiamo allora

ad illustrare la
comucopia di mosse
previste nel gioco. Si
pud chiaramente
camminare per tutto il
ring, mollare pugni in
ogni direzione,
effettuare colpi di
maglio, dare
ginocchiate, effettuare
prese con ginocchiata
al volto, correre e
rimbalzare sulle corde.
Si prosegue poi con le
prese con “lancio del
sacco’, calci a piedi
uniti, salti dai paletti
del ring e placcaggi
sull'avversario a terra.
Ogni incontro termina
quando uno dei due
sfidanti riesce a tenere
l'avversario con la
schiena a terra per tre
secondi (scanditi dal
timer di gioco). Ogni
colpo inferio foglie
energia all'avversario
(il tutto visibilmente
documentato su
schermo da apposite
barrette colorate) che,
in questo modo, polra
effettuare minor mosse
e tentare di rialzarsi da
terra in maggior
tempo. Ora, se a
questo rutilante
Wrestling in formato
cartridge uniamo una
spettacolarita grafica
di superba qualité,

nonché un gameplay
abbastanza dinamico
ed un commento
sonoro relativamente
eccitante, non
possiamo che
celebrare felicemente
|'attesissimo connubio
tra lotta libera
all'americana ed il
Super Nintendo. Non
posso dunque far altro
che consigliarvi
caldamente I'acquisto
di uno dei migliori
arcade sportivi mai

pubblicati per il Super

NES, sempre a patto
che siate indiavolati
supporter di questa
speftacolare disciplina
agonistica americana.
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INDICINALE SCRITTO |l

VI OFFRE SEMPRE
TANTISSIME
ANTEPRIME

RECENSIONI ESCLUSIVE
SOLUZIONI E TRUCCHI

... E ALLORA,

TALIANION






